CYBERPUNK 2077 — ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG

Letzte Aktualisierung: 10. Dezember 2020

Hallo und vielen Dank fir dein Interesse an Cyberpunk 2077! Wir haben diese Vereinbarung erstellt,
um darzulegen, was du mit Cyberpunk 2077 machen darfst (und was nicht). Wir haben sie so einfach
wie rechtlich moglich gehalten und einige informelle Kurzzusammenfassungen eingefiigt, um
Bedeutungen klarer zu machen. Fir die Kurzzusammenfassungen auf der rechten Seite haben wir
uns ein echtes Night-City-Urgestein geschnappt. Der Typ ist Cyberpunk durch und durch und weif}
genau, worauf es ankommt, wenn Rechtssprache Ubersetzt werden muss. Doch um eines
klarzustellen: Der komplette Text links ist wichtig/rechtlich verbindlich.

KURZZUSAMMENFASSUNG:

1.

Dies ist eine rechtliche Vereinbarung zwischen dir, lieber Spieler, und uns, d. h. CD
PROJEKT RED, Cyberpunk 2077 betreffend.

Wir gewahren dir das Recht, Cyberpunk 2077 zu spielen. Wir hoffen aufrichtig, dass du
Spald daran hast. Wir haben jahrelang daran gearbeitet. Lass uns also festhalten, dass
das Spiel unsere Schépfung ist und unser geistiges Eigentum bleibt. Das nimmt dir aber
sicher nicht den Spal} daran, oder? ;)

In dieser Vereinbarung findest du Beispiele fur Dinge, die du mit Cyberpunk 2077 bitte
nicht machst. Es werden auch notwendige rechtliche Fragen geklart rund um Dinge wie
Schiedsgerichtsbarkeit und Haftung und was auch immer Anwalte sonst noch brauchen
(aber wir versuchen, so fair wie moglich zu sein).

Wir lieben die Arbeiten unserer Fans. Daher haben wir einige Richtlinien fir Faninhalte
erstellt[https://cdprojektred.com/fan-content], um aufzuzeigen, was okay ist und was nicht.
Wir wollen allen, die Let's Plays erstellen und das Spiel streamen, deutlich sagen, dass
wir damit vollkommen einverstanden sind (auch damit, dass ihr Geld damit verdient),
solange ihr euch an unsere Richtlinien far Faninhalte haltet
[https://cdprojektred.com/fan-content] (z. B. bitte nicht hinter Paywalls setzen).

Wir mdchten euch gegentber deutlich machen, welche Daten wir erfassen/nicht erfassen
und wofur wir sie verwenden. Wir nehmen den Datenschutz ernst. Lest also bitte unsere
Datenschutzrichtlinie [https://requlations.cdprojektred.com/privacy policy].

Wir kénnen diese Vereinbarung zuklnftig aktualisieren. In diesem Fall stellen wir eine
aktualisierte Version online. Wir sind keine grof3en Fans von Regeln. Wenn du aber
SEHR dagegen verstoflt, kannst du (voribergehend oder dauerhaft) den Zugang zum
Spiel verlieren. Wir sind uns sicher, dass es so weit nicht kommen muss, unsere Juristen
sagen aber, dass wir das so schreiben missen.

VOLLSTANDIGER TEXT KURZZUSAMMENFASSUNG

1 UBER DIESE VEREINBARUNG


https://regulations.cdprojektred.com/en/privacy_policy

1.1 Diese Vereinbarung. Diese
Endbenutzerlizenzvereinbarung (oder kurz

die ,vereinbarung®) ist ein
rechtsverbindlicher Vertrag zwischen dir und
CD PROJEKT S.A, mit Sitz in wul
Jagiellonska 74; 03-301, Warschau, Polen.

Nur damit du es weit: CD PROJEKT RED ist
der Name des Spieleentwicklungsstudios
innerhalb von CD PROJEKT S.A. Deswegen
bezeichnen wir uns in dieser Vereinbarung als
,CD PROJEKT RED*, ,wir” oder ,uns*.

Diese Vereinbarung gilt flr unser Videospiel
Cyberpunk 2077, einschlieBlich der
Spielschliissel/Codes (wir fassen das alles unter
,Cyberpunk 2077 oder das ,Spiel“ zusammen).

1.2 Annahme. Diese Vereinbarung ist fur dich
und uns verbindlich, sobald du Cyberpunk
2077  herunterladst, installierst oder
verwendest (je nachdem, was zuerst
kommt). Wenn du damit nicht einverstanden
bist, darfst du Cyberpunk 2077 nicht
herunterladen, installieren oder verwenden.

1.3 Andere Dokumente. Lies bitte auch unsere:

(a) Richtlinien fur
Faninhalte[https://cdprojektred.com/fan-cont
ent] — die dir erklaren, was du mit Inhalten,
die von Cyberpunk 2077 abgeleitet sind oder
darauf basieren, machen darfst oder nicht;
(b) die allgemeine CD PROJEKT
RED-Benutzer-Vereinbarung
[https://requlations.cdprojektred.com/user_a
areement] — die allgemeine rechtliche
Angelegenheiten abgedeckt, wie Kunden-
und technischen Support, offizielle Foren,
Wikis, Blogs und Social-Media-Dienste; und
(c) die CD PROJEKT
RED-Datenschutzerklarung
[https://regulations.cdprojektred.com/privacy
policy] Alle diese Dokumente stellen einen
Teil dieser Vereinbarung dar. Wir kdnnen sie
jeweils aktualisieren. Moglicherweise musst
du auch den Geschéaftsbedingungen aller
digitalen Vertriebsplattformen, die du zum
Herunterladen und Spielen von Cyberpunk

Pass auf, dieses ganze Konzernergelaber auf
der linken Seite ist eigentlich ganz einfach. Ist
quasi wie ein Sicherheitshandbuch fiir deine
neueste Cyberware (liest sowieso keiner,
korrekt?). Ich werd mal versuchen, den Kram
leicht verstindlich zu machen. Aber nicht
vergessen: Die lange Fassung da links, das
Zeug ist rechtsverbindlich. Meine Version ist —
na ja, ich helfe hier nur aus.

Die ganze Vereinbarung gilt nur fiir Cyberpunk
2077. Fir Regeln, die sich auf andere Spiele
desselben Konzerns beziehen, musst du dir
das Rechtsgeschwafel reinziehen, das fiir die
jeweiligen Spiele geschrieben wurde.

Und hey, falls deine Kiroshi-Optik gar nicht
genug bekommen kann von diesem Kram, lies
dir doch gleich noch die Richtlinien fiir
Faninhalte, die Nutzungsvereinbarung fiir CD
PROJEKT RED und die Datenschutzrichtlinie
fir CD PROJEKT RED durch. Komm schon,
Choomba, du willst es doch auch.


http://regulations.cdprojektred.com/
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unserer
GOG,

2077 verwendest, wie z. B.
groRartigen Schwesterfirma
zustimmen und diese einhalten.

2 ALTERSBESCHRANKUNGEN UND INHALTSWARNUNG

2.1 Altersbeschrankungen. Cyberpunk 2077 hat
ein Mindestalter fur Spieler (z. B. PEGI,
ESRB), das sich seinem Wohnort
entsprechend unterscheiden kann und
jeweils beim Kauf von Cyberpunk 2077
angezeigt wird. Du darfst Cyberpunk 2077
nur spielen, wenn du alter bist als das
Mindestalter. Wenn du alter als das
Mindestalter bist und du: (a) Uber 18 bist
(oder ein anderes Erwachsenenalter in
deinem Land erreicht hast) — darfst und
gerne Cyberpunk 2077 spielen; oder wenn
du (b) zwischen 17-18 (oder was eben das
Erwachsenenalter in deinem Land ist) bist —
bist du ebenso herzlich willkommen, sofern
du vorher deine Eltern oder
Erziehungsberechtigten, diese Vereinbarung
in deinem Namen prifen und abschliel3en
I&sst (in einigen Landern kbnnen Menschen
unter einem bestimmten Alter Vertrédge wie
diese  Vereinbarung nicht vollstandig
rechtsverbindlich abschlieRen). Aullerdem
sollten sie deine Nutzung von Cyberpunk
2077 beaufsichtigen. Wenn du jlinger als 17
Jahre bist oder das in deinem Land geltende
Mindestalter noch nicht erreicht hast, darfst
du Cyberpunk 2077 nicht herunterladen,
spielen oder verwenden. Wir freuen uns
jedoch darauf, dich spater einmal in Night
City zu begrifen!

2.2 Inhaltswarnungen. Cyberpunk 2077 enthalt
Szenen und Bilder mit Gewalt, Sexualitat
und Drogenkonsum, die manche Spieler als
beunruhigend empfinden kénnen. Wenn du
auf solche Inhalte empfindlich reagierst oder
solche Inhalte Trigger fur dich sind, solltest
du dir dessen bewusst sein, bevor du

anfangst, zu spielen.

3 NUTZUNG VON CYBERPUNK 2077

Wie siiR. Das Spiel hat also diese
»Mindestaltersfreigabe“, okay? Wenn du also
in Night City ganz groR rauskommen willst —
ich muss mich hier echt zusammenreien -
dann musst du eben éalter sein. Normalerweise
ist das 18+, aber wenn du z.B. irgendwo
wohnst, wo 17+ steht und du erst 17 bist,
musst du einen Elternteil um Aufsicht bitten.
Ernsthaft. Kann man sich nicht ausdenken!

Oh ja, hier kommt 'ne Warnung, dass in
Cyberpunk 2077 einige ziemlich grausame und
beunruhigende Dinge passieren. Wo ist das
Problem? Klingt doch nova.



3.1 Lizenz CD PROJEKT RED gibt dir eine
personliche, beschrankte, widerrufbare, nicht

exklusive, nicht Ubertragbare und nicht
abtretbare Lizenz zum Anzeigen, Ansehen,
Herunterladen, Installieren, Spielen und

Verwenden von Cyberpunk 2077 auf deinem
PC, deiner Spielkonsole und/oder anderen
Geraten/Plattformen, die ausdrtcklich von CD
PROJEKT RED autorisiert sind (die Liste der
Gerate/Plattformen findest du
hier[https://www.cyberpunk.net/]), je nachdem,
fir welches Gerat/System/Plattform du das
Spiel gekauft hast. Diese Lizenz ist nur fur
deinen personlichen Gebrauch vorgesehen (d.
h. du kannst sie nicht hergeben, ,verkaufen®,

verleihen, verschenken, abtreten,
unterlizenzieren oder anderweitig an jemand
anderen Ubertragen) und gibt dir keine
Eigentumsrechte an Cyberpunk 2077.

3.2 Anfallswarnung. Cyberpunk 2077 kann

blinkende Lichter und Bilder enthalten, die
epileptische Anfalle auslésen kdénnen. Wenn
du oder jemand in deinem Haushalt an einer
Epilepsieerkrankung leiden, sprich bitte mit
deinem Arzt, bevor du Cyberpunk 2077 spielst.
Wenn beim Spielen Schwindel, Sehstérungen,
Augen- oder Muskelzuckungen,
Bewusstseinsverlust, Desorientierung,
unwillkirliche Bewegungen oder Krampfe
auftreten, mache das Spiel sofort aus und
gehe zu einem Arzt.

Du hast dieses Spiel gekauft. Deswegen darfst
du es auf dem System/Gerdt/der Plattform
spielen, fiir das/die du es gekauft hast — und auf
keinem anderen System/Geréat/keiner anderen
Plattform._Eigentlich ganz einfach.

Hier ist noch 'ne Warnung, und die ist wichtig!
Wenn du oder jemand, mit dem du
zusammenlebst, an einer Epilepsieerkrankung
leiden, sprich mit deinem Ripperdoc, bevor du in
Cyberpunk 2077 einsteigst. Zu Not tut’s auch ein
einfacher Arzt.

4 MINDESTANFORDERUNGEN UND UBERWACHUNG

4.1 Mindestanforderungen. Cyberpunk 2077 hat
Mindestanforderungen, die von dem von dir gewahlten
Gerat/System/Plattform abhangen. Du findest sie auf
der entsprechenden Cyberpunk-2077-Shop-Seite.
Stell sicher, dass du die Anforderungen erfillen
kannst, bevor du das Spiel kaufst! Cyberpunk 2077
hat keinen DRM oder Kopierschutz irgendeiner Art.
Einige Gerate-/System-/Plattformhersteller verwenden
aber Sicherheitstechnologie, auf die wir keinen
Einfluss haben.

Erste Regel der StraBe: Erst gehen lernen, dann
rennen. Cyberpunk 2077 hat
Mindestanforderungen, die vom System, dem
Gerit oder der Plattform abhangen, auf dem/der
du spielen willst. Vergiss das nicht, bevor du
die Eddies hinlegst, okay?



4.2 Uberwachung. Um dein Spielerlebnis im
Spiel zu verbessern, Dinge zu verhindern, die in
Abschnitt 7 unten verboten werden, die Integritat
von Cyberpunk 2077 zu schitzen und diese

Vereinbarung durchzusetzen, dirfen wir
Software-Tools einsetzen, die im Hintergrund
deines Gerats oder verbundener

Gerate/Peripheriegerate ausgefiihrt werden, wenn
du Cyberpunk 2077 spielst. Einige dieser
Software-Tools sind optional. Wir nutzen sie dann
nur, wo du zugestimmt hast. Wenn wir jedoch
obligatorische Software-Tools einsetzen missen,
informieren wir dich darUber zuerst (z. B. im Spiel
oder Uber die Cyberpunk 2077-Website). Weitere
Einzelheiten dazu findest du in unserer
Datenschutzrichtlinie.

5 PATCHES, UPDATES UND ANDERUNGEN

Wir koénnen Cyberpunk 2077 spéater einmal
patchen, aktualisieren oder andern (z. B., um
Funktionen hinzuzufiigen oder zu entfernen,
Softwarefehler zu beheben oder das Spiel
auszubalancieren), missen das aber nicht tun.
Dies fihrt zu verpflichtenden und/oder
automatischen Updates. Altere, nicht
aktualisierte Versionen koénnen irgendwann
unbrauchbar werden. Wir bendtigen diese
Rechte, um Cyberpunk 2077 effizient zu
betreiben. Wir behalten uns das Recht vor, dies
ohne Vorankliindigung oder Haftung dir
gegenuber zu tun.

Okay, das heiBt also, dass moglicherweise
Hintergrund-Tools/Software implementiert werden
missen/muss, um das Spiel zu liberwachen und
sicherzustellen, dass Cyberpunk 2077
geschmeidiger lauft als ein Jig-Jig-Junkie auf
Glitter. Wenn diese optional sind, laufen sie nur,
wenn du zugestimmt hast. Du selbst kannst griines
Licht geben. Wenn sie verpflichtend sind, na ja,
dann sagen sie das ganz offen und geben dir im
Voraus Bescheid. Sie fangen nicht einfach an, dich
zu ,,bespitzeln“ oder so. Das hier ist CD PROJEKT
RED, nicht NetWatch.

Selbst die krasseste Cyberware braucht ab und zu
etwas Aufmerksamkeit. Es wird also Patches und
Updates fiir Cyberpunk 2077 geben. Diese helfen
dem Spiel, besser zu laufen. Sollte in deinem Sinne
sein, hm?

6 EIGENTUM UND GEISTIGE EIGENTUMSRECHTE

6.1 Eigentum an Cyberpunk 2077. Cyberpunk

2077, einschlieBlich seiner  visuellen
Komponenten, Charaktere
Handlungsstrange, Artwork, Animationen
Designs, Items, Musik und Soundeffekte
Dialoge, Grafiken, Computercode
Benutzeroberflache, Look and Feel
Spielmechanik, Gameplay, Audio, Video

, anschauen, die der Konzern
, anderen Dokumenten festgelegt hat, okay?

Ich red nicht lange um den heiBen Scop:
Cyberpunk 2077 gehort/ist lizenziert von CD

, PROJEKT RED. DrauBen in den StraBen von

, Night City kannst du komplett freidrehen, aber

, wenn du Elemente aus dem Spiel auBerhalb

, davon verwenden willst, musst du dir die Regeln
in diesem und

Text, Layout, Datenbanken, Daten und aller
anderen Inhalte sowie aller geistigen
Eigentumsrechte (wie unten definiert) und
anderer Rechts- und Verwertungsrechte diese
betreffend, sind entweder das Eigentum von
CD PROJEKT RED oder durch uns von


https://regulations.cdprojektred.com/en/privacy_policy

Dritten lizenziert. Wir behalten uns alle
Rechte an Cyberpunk 2077 vor, aul3er soweit
in dieser Vereinbarung etwas anderes erklart
ist. Du darfst alle Teile von Cyberpunk 2077
nur so verwenden oder verwerten, wie es in
dieser Vereinbarung und unseren Richtlinien
fur Faninhalte erklart ist. Cyberpunk 2077 und
seine geistigen Eigentumsrechte sind weltweit
durch Urheberrechte, Warenzeichen und
andere Gesetze zu geistigem Eigentum
geschutzt.

,Geistige Eigentumsrechte® umfassen alle

6.2

Urheberrechte, Warenzeichen,
Dienstleistungsmarken,

Handelsaufmachungen, Markennamen,
Logos, Goodwill, Aufmachung, Handels-,
Geschafts- oder Domanennamen,
Designrechte, Rechte an Charakteren,
Rechte an der Aufmachung,
Datenbankrechte, Patente, Rechte an
Erfindungen, Know-how,

Geschaftsgeheimnisse  und  vertrauliche
Informationen, Rechte an Computersoftware
(einschliellich Quellcode und Objektcode),

moralische Rechte, Autorenrechte,
Veroffentlichungsrechte, Auffihrungsrechte,
Synchronisationsrechte, mechanische

Rechte, Verlags-, Verleih-, Vermiet- und
Ubertragungsrechte und andere geistigen
Eigentumsrechte und  Verwertungsrechte
ahnlicher oder entsprechender Art, die aktuell
oder zukiinftig in irgendeinem Teil der Welt
bestehen kdnnen, in allen Fallen, unabhangig
davon, ob sie eingetragen oder
eintragungsfahig sind oder nicht,
einschliellich aller erteilten Anmeldungen und
aller Anmeldungen zur Eintragung, Teilung,
Fortfihrung,  Erneuerung, Verlangerung,
Erweiterung, Wiederherstellung und
Umkehrung derselben.

Eigentum Dritterr CD PROJEKT RED
respektiert die geistigen Eigentumsrechte
anderer. Wenn du glaubst, dass deine Arbeit
in oder durch Cyberpunk 2077 verletzt wurde,
kontaktiere uns bitte Uber
legal@cdprojektred.com.




7 REGELN ZUR VERWENDUNG VON CYBERPUNK 2077

Wenn du Cyberpunk 2077 spielen willst,
musst du noch einige weitere Regeln
befolgen. Bitte lies die folgenden Regeln

und

die Richtlinien flr

Faninhalte[https://cdprojektred.com/fan-con
tent], Die Nichteinhaltung dieser Regeln

stellt einen ,wesentlichen Verstol3“ gegen
diese Vereinbarung dar, die zur Aussetzung
und/oder Sperrung deines Zugangs zu
Cyberpunk 2077 fihren kann. In besonders
schwerwiegenden Fallen behalten wir uns
das Recht vor, dir den zukinftigen Zugang
zu Cyberpunk 2077 und unseren anderen
Spielen und Diensten zu verbieten.

Hier sind die Regeln:

a)

b)

Persénliches Vergnigen Nutze
Cyberpunk 2077 nur zu deinem

personlichen Vergnigen und nicht
zZu kommerziellen Zwecken,
sofern nicht unsere Richtlinien fir
Faninhalte ausdriicklich etwas
anderes erlauben.

Geltendes  Recht. Bei der
Verwendung von Cyberpunk 2077
musst du alle geltenden Gesetze
und Bestimmungen einhalten.

Keine _ Ubertragung.  Versuche
nicht, Cyberpunk 2077 oder eines
deiner Rechte unter dieser
Vereinbarung in einer Weise zu
kopieren, zu vermieten, zu kaufen,
zu verkaufen, zu verleihen, zu
teilen, Zu leasen,
unterzulizenzieren, zu Ubertragen,
zu verteilen, zu veroffentlichen
oder offentlich darzustellen, die in
dieser Vereinbarung nicht
ausdrucklich erlaubt ist. Stiehl oder
missbrauche  auflerdem keine
Spielschlissel/Codes (die alle
unser Eigentum bleiben). Wenn du
furchtest, dass so etwas passiert

Stell dir vor, du ziehst dir den heiResten neuen
Braindance rein (mein Tipp: 3 Mouths 1 Desire).
Dabei sollte dir klar sein, dass das nur deinem
personlichen Vergniigen dient. Gleiches gilt
natirlich fiir Cyberpunk 2077. Also sei nicht blod
und verdirb dir den SpaR nicht, indem du die Regeln
brichst, die der Konzern hier links verfasst hat.



sein konnte, wende dich bitte an
https://support.cdprojekired.com/en
L.

d) Technischer Missbrauch. Du darfst
Cyberpunk 2077 nicht modifizieren,
kombinieren, verteilen, Gibersetzen,
zurtickentwickeln oder versuchen,
den Quellcode von Cyberpunk
2077 zu erhalten oder zu
verwenden, zu dekompilieren oder
zu disassemblieren, sofern dies
nicht unter dem geltenden Recht
ausdrlcklich erlaubt ist.

e) Hacking und Betrug. Du darfst

keine Cheats erstellen, verwenden,
zur Verfigung stellen und/oder
verteilen. Cheats sind Dinge wie
Exploits,
Automatisierungssoftware,
Roboter, Bots, Hacks, Spiders,
Spyware, Skripte, Trainer,
Extraktionstools oder andere
Software, die in irgendeiner Weise
mit Cyberpunk 2077 interagiert
oder Cyberpunk 2077
beeintrachtigt (einschliel3lich aller
nicht autorisierten Programme von
Drittanbietern, die Informationen
Uber Cyberpunk 2077 sammeln,
indem sie Speicherbereiche lesen,
die von Cyberpunk 2077 zum
Speichern  von  Informationen
verwendet werden).

f) Leistungen von CD PROJEKT
RED. Unterbrich oder store nicht

absichtlich oder bodswillig die
Leistungen von CD PROJEKT
RED wie etwa den Kunden- oder
technischen Support und gib dich
nicht als Mitarbeiter von CD
PROJEKT RED aus.

g) _Systeme von CD PROJEKT RED
IT. Es ist untersagt, absichtlich

oder boswillig in eingeschrankte
Bereiche von CD PROJEKT RED
oder der Netzwerk-Software oder
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Server von Drittanbietern
einzugreifen, diese zu stéren oder
auf diese zuzugreifen,
einschlieBlich  durch  Tunneln,
Code-Injektion oder -Einfligung,
Denial-of-Service, Modifizierung
oder Anderung der Software, durch
Verwendung anderer ahnlicher
Software zusammen mit der CD
PROJEKT RED-Software, durch
Protokoll-Emulation oder durch
Erstellung oder  Verwendung
privater Server oder ahnlicher
Dienste  bezlglich  Cyberpunk
2077.

h) Datenauswertung. Das Abfangen,

k)

Mining oder anderweitige Erfassen
personlicher oder vertraulicher
Daten oder Informationen von
Cyberpunk 2077 ist verboten.

Namen. Verwende ,CD PROJEKT
RED“, ,CYBERPUNK 2077“ oder
andere Namen, Logos oder
Warenzeichen des Konzerns von
CD PROJEKT RED nicht fir
unautorisierte Zwecke.

Rechteverletzender _Inhalt. Mach
im Zusammenhang mit Cyberpunk
2077 nichts, was Urheberrechte,
Warenzeichen, Patente,
Geschaftsgeheimnisse,
Datenschutz, Offentlichkeitsrechte
oder andere Rechte verletzt.

Schadcode. Lade keine Dateien
hoch, die Schadcode enthalten,
einschlieBlich  Viren, Spyware,
Trojanische Pferde,  Wurmer,
Zeitbomben, absichtlich
beschadigte Daten oder andere
Dateien, die Schadcode enthalten
oder die Cyberpunk 2077 in



irgendeiner Weise beschadigen
oder seinen Betrieb stéren kdnnen.

I) Geografische Beschrankungen.
Bitte beachte alle geltenden

geografischen oder regionalen,
sprachlichen oder lokalen
Beschrankungen, Anforderungen
oder Regeln Cyberpunk 2077
betreffend.

m)Sei nett! Tu oder sage nichts oder
benutze Cyberpunk 2077 in keiner
Weise, die rassistisch, belastigend,
fremdenfeindlich, sexistisch,
diskriminierend, beleidigend,
verleumderisch oder anderweitig
anstoRig oder illegal ist oder so
verstanden werden kdnnte.

8 FANINHALTE

In unseren Richtlinien fir Faninhalte
https: rojektred.com/fan-conten
findest du Informationen dazu, wann/wie du
von der Community erzeugte Inhalte zu
Cyberpunk 2077 (z. B. Fan Art, Websites,
Videos/Streams/Let's Plays, Mods usw.)
erstellen darfst und wie wir solche Inhalte
Eigentum und Lizenzierung betreffend
behandeln.

9 FEEDBACK UND ABSTURZBERICHTE

Willst du coole Sachen kreieren, die von Cyberpunk
2077 inspiriert sind? Die Idee ist nova, aber mach
nicht einfach drauflos. Informier dich erst iiber die
Richtlinien fir Faninhalte, damit du weil}t, was
Sache ist.



9.1 Eeedback. Wir freuen uns uber
Feedback aus der Community. Wenn
du uns deine Erfahrungen mitteilen
willst, kannst du dich einfach unter
https://support.cdprojektred.com/en/
an das Support-Team wenden. Vergiss
nicht, dass wir Vorschlage von
Spielern nicht umsetzen missen. Wir
Ubernehmen keine Verantwortung
oder Haftung dafiir. Wenn wir einen
Vorschlag oder etwas Ahnliches im
Spiel oder seinem Umfeld irgendwie
integrieren, sind wir in keiner Weise
verpflichtet, dich dafir (finanziell oder
anderweitig) zu entschadigen oder
dafir zu verguten.

9.2 Absturzberichte. Wenn bei Cyberpunk
2077 etwas schief geht, bitten wir dich
mdglicherweise, einen
Crash-Log-Bericht zu senden, um den
Spielcode fur die kunftige Nutzung zu
verbessern. Diese Berichte sind
optional und kdnnen einige
personliche Daten enthalten (weitere
Informationen dazu findest du in

unserer Datenschutzrichtlinie).

Wow! Ein Konzern, der zuhort? Wer hat denen denn
die Platine gehackt? Egal, die wollen jedenfalls dein
Feedback zu Cyberpunk 2077 horen, garantieren
aber nicht, dass sie das, was du willst, dann auch
umsetzen. Aber mach dir nichts draus. Manchmal
soll es einfach nicht sein.

Wenn irgendwas mit Cyberpunk 2077 schieflauft
(z. B. wenn ein Netrunner der Voodoo Boys das
System zum Absturz bringt, oder so was Krankes),
kannst du gerne einen optionalen Absturzbericht
riiberschicken. Wiirde denen sicher helfen.

10 INHALTE DRITTER UND EXTERNE DIENSTE

Moglicherweise erhéltst du von uns Uber
Cyberpunk 2077 Links zu Websites oder
Inhalten Dritter. Du kannst auch Uber
verschiedene Gerate/Systeme/Plattformen
auf Cyberpunk 2077 zugreifen. Du kannst
sie nutzen, wenn du willst. Wir kdnnen nicht
versprechen, dass sie funktionieren, wie
gut sie funktionieren, oder ob sie etwas
kosten. Verschiedene
Gerate/Systeme/Plattformen kbénnen auch
eigenen rechtlichen Bestimmungen
unterliegen, die du vor der Nutzung
unbedingt lesen solltest.

11 GARANTIEN

Das Net ist riesig und auch die besten Netrunner
finden da drauBen immer wieder liberraschende
Sachen. Also nicht vergessen: Wenn du auf einen
Link klickst, der dich aus der Welt der dunklen
Zukunft rausbefordert, dann kann dir selbst die
Macht des Konzerns nicht mehr helfen. Pass auf
dich auf, Cyberpunk.


https://support.cdprojektred.com/en/
https://regulations.cdprojektred.com/en/privacy_policy

11.1 Unsere Garantien. Wir garantieren,
dass: (a) wir das Recht haben, diese
Vereinbarung abzuschlieRen und dir
die Lizenz zur Nutzung von Cyberpunk
2077 aus Abschnitt 3 zu gewahren; (b)

wir mit Cyberpunk 2077 und deiner

Nutzung angemessen umsichtig sind;
uns angemessen

und (c) wir

bemihen, bei der Erfillung unserer

Verpflichtungen

11.2 Deine Zusicherungen und Garantien.

dir gegenuber im
Rahmen dieser Vereinbarung geltende
Gesetze einzuhalten.

Du sicherst du und garantierst, dass
du die volle Befugnis und Fahigkeit

hast, diese

abzuschliel3en,
Bedingungen
wirst.

12 HAFTUNG

Vereinbarung

und dass du ihre

vollstandig

einhalten

Zweite Regel der StraBe: Ein Deal ist ein Deal.

Der Teil hier sagt, dass sie mit dir eine ,,verbindliche
Vereinbarung® iiber Cyberpunk 2077 eingehen. Sie
lassen dich nicht hangen, und sie sind
»angemessen umsichtig“, was deine Nutzung des
Spiels angeht. Ist ja riihrend ... Sorry, ich muss mir
mal kurz die Kiroshis trockenwischen.



Dieser Abschnitt 12 gilt nicht fir dich, wenn
du in der Europaischen Union oder in
Landern ansassig bist, deren Gesetze die
folgenden Haftungsbeschrankungen
ausdricklich verbieten; er gilt jedoch fir
dich, wenn du anderswo ansassig bist, wie
etwa in den Vereinigten Staaten von
Amerika.

12.1 Unsere Haftungsausschliisse. Die
Nutzung von Cyberpunk 2077

erfolgt auf eigenes Risiko. Sofern
nicht anderswo in dieser
Vereinbarung etwas anderes
festgelegt ist, lehnen CD PROJEKT
RED und seine verbundenen
Unternehmen, Partner und
Lizenzgeber alle stillschweigenden
oder ausdriicklichen Garantien oder
Zusicherungen Cyberpunk 2077
betreffend ab. Cyberpunk 2077 wird
dir Lwie vorhanden* ohne
ausdrickliche oder
stillschweigende Garantien oder
Zusicherungen irgendeiner Art zur
Verfiigung gestellt. Wir haften nicht
fur Verluste, Schéaden oder
Nachteile irgendeiner Art aus der
Nutzung von Cyberpunk 2077 oder
der Unfahigkeit, Cyberpunk 2077 zu
nutzen. Soweit es das geltende Recht
erlaubt, schliel3en wir alle
ausdrucklichen oder stillschweigenden
Garantien aus, die fur Cyberpunk 2077
zutreffen  kénnten,  einschlieflich:
stillschweigende Eigentumsgarantien,
Nichtverletzung von Rechten Diritter,
Marktgangigkeit, zufriedenstellende
Qualitét, Eignung far einen
bestimmten Zweck, alle Garantien, die
sich  mdglicherweise aus dem
Geschafts- oder Leistungsverlauf oder
aus Handelsbrauchen ergeben,
Freiheit von Viren oder Fehlern oder
Méangeln und/oder alle Garantien die

Genauigkeit, Rechtmaligkeit,
Zuverlassigkeit oder Qualitat wvon
Inhalten oder Informationen

betreffend, die in Cyberpunk 2077

Hier geht’s um die rechtliche Verantwortung
zwischen dir und dem Konzern. Man muss
schlieBlich wissen, wer wo steht, oder?

Trotz aller Anstrengungen funktioniert krasse Tech
wie diese doch nicht immer so, wie man es gerne
mochte — selbst nach den ganzen Tests und so.

Der Konzern macht ziemlich deutlich, dass er dir
gegeniiber nicht dafiir haftet, wie Cyberpunk 2077
funktioniert, und gibt ganz allgemein auch keine
rechtsverbindlichen Zusicherungen fiir diese Art
von Dinge.

Aber wenn was *wirklich* schieflauft und du einen
echt schwerwiegenden Bruch dieser Vereinbarung
begangen hast, verlangen sie ’ne finanzielle
Entschadigung von dir. HeiRt im Klartext: Sie gehen
dir an den Credchip, wenn was Schlimmes passiert.
Ich an deiner Stelle wiird mich also einfach an die
Regeln halten.

Okay, hier sind noch ein paar Infos: Diese
Bestimmungen gelten nicht fiir Choombas, die in
der EU oder anderen Landern leben, in denen der
Ausschluss gilt.



enthalten sind. Wir garantieren nicht,
dass Cyberpunk 2077 ununterbrochen
oder fehlerfrei lauft, dass Fehler
behoben werden oder dass das Spiel
frei  von Viren oder anderen
schadlichen Bestandteilen ist.

12.2 Unsere Haftungsbeschrankung. CD
PROJEKT RED und seine

verbundenen Unternehmen, Partner
und Lizenzgeber haften dir gegentiiber
im gréRtmaoglichen gesetzlich
zulassigen Umfang nicht  fir
entgangene Gewinne, Gebuhren oder
Ausgaben, Datenverluste, Korruption
oder Informationsverluste oder den
Verlust von Geschaftsmdglichkeiten
oder fir besondere, indirekte Verluste,
Strafschadensersatz, exemplarische
oder Folgeverluste oder -schaden oder
Unterbrechungen irgendeiner  Art,
unabhangig davon, ob sie auf
Vertragsbruch, unerlaubter Handlung
(einschlief3lich Fahrlassigkeit,
Verletzung der gesetzlichen Pflicht,
Vertragsbruch, Verletzung der
Garantie oder Gefahrdungshaftung),
Falschdarstellung, Entschadigung
oder anderen Grinden beruhen,
unabhangig davon, ob die jeweilige
Partei auf die Maoglichkeit solcher
Schaden hingewiesen wurde oder
nicht.

12.3UNSERE HAFTUNGSOBERGRENZE.
M WEITESTEN GESETZLICH
ZULASSIGEN UMFANG
UBERSTEIGT DIE
GESAMTHAFTUNG VON CD
PROJEKT RED UND SEINEN
VERBUNDENEN  UNTERNEHMEN,
PARTNERN UND LIZENZGEBERN
DIR GEGENUBER IN VERBINDUNG
MIT CYBERPUNK 2077 ODER
DIESER VEREINBARUNG IN
KEINEM FALL DEN BETRAG, DEN
DU TATSACHLICH (SOFERN
ZUTREFFEND) IN VERBINDUNG MIT
DEN ANGELEGENHEITEN, DIE
EINEM ODER MEHREREN



ANSPRUCHEN ZUGRUNDE LIEGEN,
AN UNS BEZAHLT HAST. OBIGES
IST DEIN EINZIGES UND
AUSSCHLIESSLICHES
RECHTSMITTEL M
ZUSAMMENHANG  MIT DIESER
VEREINBARUNG

12.4 Deine Haftungsfreistellung uns
gegeniiber. Du stimmst du, CD

PROJEKT RED, seine verbundenen
Unternehmen, Lizenzgeber und
Partner auf Verlangen von allen
Schaden, Haftungen, Anspriichen und
Ausgaben, einschlief3lich der
Anwaltskosten, im Zusammenhang mit
CD PROJEKT RED freizustellen und
daran schadlos zu halten (und sie
weiterhin freizustellen und schadlos zu
halten), die in Verbindung mit
folgendem  eintreten: (@) jede
vermeintliche oder tatsachliche
Verletzung dieser Vereinbarung durch
dich; (b) die Nutzung von Cyberpunk
2077 durch dich oder eine andere
Person in deinem Namen; und (c) die

Verletzung der geistigen
Eigentumsrechte von CD PROJEKT
RED, seinen verbundenen

Unternehmen, Lizenzgebern  und
Partnern. Wenn Anspriiche gegen uns
geltend gemacht werden, wirst du
uneingeschrankt mit uns
zusammenarbeiten. Wir behalten uns
das Recht vor, die Verteidigung
dagegen zu  (Ubernehmen und
durchzufihren. Du regelst solche
Anspriche weder ganz noch teilweise
ohne unsere vorherige schriftliche
Zustimmung.

12.5 Unterlassungsanspruch., Du stimmst

zu, dass alle Verluste, Schaden oder
Nachteile, die du erleidest, nicht
irreparabel sind und dass andere
Rechtsmittel angemessen sind,
sodass du keinen Anspruch auf
Unterlassung oder andere billige



Rechtsmittel gegen CD PROJEKT
RED, seine Tochtergesellschaften,
Lizenzgeber und Partner hast.

12.6 Einwohner von Kalifornien. Wenn du
im Bundesstaat Kalifornien ansassig
bist, hast du Anspruch auf die
folgenden spezifischen Informationen
zu Verbraucherrechten: Du kannst
dich per Brief an 400 R St., Suite
1080, Sacramento, Kalifornien, 95814,
oder telefonisch unter 916.445.1254
an die Beschwerdestelle der Abteilung
fur Verbraucherdienste des
Department of Consumer Affairs
wenden. Einwohner  Kaliforniens
stimmen ausdricklich zu, auf die
Anwendung des California Civil Code
Sec. 1542 zu verzichten, wo es heil3t:
,Eine allgemeine Befreiung erstreckt
sich nicht auf Ansprliche, von denen
der Glaubiger zum Zeitpunkt der
Vollstreckung der Befreiung nicht weil}
oder vermutet, dass sie zu seinen
Gunsten bestehen, die, wenn sie ihm
bekannt waren, seinen Vergleich mit
dem Schuldner wesentlich beeinflusst
hatten.”

13 KUNDIGUNG

13.1 Deine_Kiindigungsrechte. Du kannst Willst du die Vereinbarung fiir immer kiindigen?
diese Vereinbarung jederzeit beenden, Dann hor einfach auf, Cyberpunk 2077 zu spielen.
indem du die Nutzung von Cyberpunk Meiner Erfahrung nach lassen Konzerner einen
2077 dauerhaft einstellst. ~Die normalerweise nicht einfach so aus 'nem Vertrag.
Kindigung beeinflusst keine bereits Das ist also ein Spitzendeal, wenn du mich fragst.
bestehende Rechte oder Pflichten
unserer- oder deinerseits.



13.2 Unsere Kiindigungsrechte. Wir haben Wenn du dich auffiihrst wie der letzte Cyberpsycho

das Recht, deinen Zugriff auf und richtig libel gegen diese Vereinbarung verstoRt,
Cyberpunk 2077 und diese kannst du dich von deinem Zugang zu Cyberpunk
Vereinbarung auszusetzen oder zu 2077 (voriuibergehend oder dauerhaft)
beenden, wenn du schwerwiegend verabschieden. Das war ziemlich beschissen, oder
gegen diese Vereinbarung verstdl3t. nicht? Spiel also clever und bleib sauber.
Dies umfasst auch einen
schwerwiegenden VerstolR, der
Cyberpunk 2077, Cyberpunk
2077-Benutzern, CD PROJEKT RED
und seinen verbundenen
Unternehmen, Lizenzgebern  und
Partnern echten Schaden zufligen
koénnte. Dies gilt insbesondere fur die
Cyberpunk 2077-Regeln, die wir in
Abschnitt 7 oben genauer erklaren.
Wir versuchen, dich sofern irgendwie
moglich zu kontaktieren, um dir zu
erklaren, warum wir das tun und was
(oder ob) du daraufhin machen kannst.
Wenn wir deinen  Zugriff auf
Cyberpunk 2077 und diese
Vereinbarung unter diesem Abschnitt
aussetzen oder beenden, entstehen
uns dadurch keine Verpflichtungen
oder Haftung dir gegenuber.

13.3 Einstellung von Cyberpunk. Es scheint Ist zwar unwahrscheinlich, aber sollte Cyberpunk
sehr unwahrscheinlich, aber falls wir 2077 doch fiir immer aufhoren zu funktionieren,
den Zugang zu Cyberpunk 2077 (ganz wirst du natiirlich vorher dariiber informiert.
oder teilweise — z. B. auf einer
bestimmten Plattform) dauerhaft und
nicht aufgrund eines Verstolles
deinerseits einstellen mussen,
versuchen wir, dich spatestens
einhundertzwanzig (120) Tage im
Voraus durch einen Hinweis auf
unserer Website dartber Zu
informieren. In dem Fall entstehen uns
dir gegenuber keine zuklnftigen
Verpflichtungen oder Haftungen (dies
betrifft nicht die bereits bestehenden
Verpflichtungen oder Haftungen).

14 HOHERE GEWALT
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Keiner von uns haftet dem anderen
gegenuber fur eine Leistung, Nichtleistung
oder Verzdgerung, die ganz oder teilweise auf
héhere Gewalt zuriickzufiihren ist.

,Hohere Gewalt* umfasst alle Ursachen, die
eine Partei ganz oder teilweise daran hindern,
ihre Verpflichtungen zu erfullen, und die sich
aus Handlungen, Ereignissen,
Unterlassungen oder Unféllen ergeben oder
auf Handlungen, Ereignisse, Unterlassungen
oder Unfalle zurickzufihren sind, die
aullerhalb der angemessenen Kontrolle der
so verhinderten Partei liegen, einschlief3lich
Streiks,  Aussperrungen  oder  andere
ArbeitskampfmaRnahmen (mit Ausnahme
solcher Streitfalle, an denen die Belegschaft
der so beeintrachtigten Partei beteiligt ist),
nuklearer Unfalle oder héherer Gewalt, Krieg
oder terroristischer Aktivitaten, Aufruhr,
Unruhen, bdswilliger Beschadigungen (mit
Ausnahme von boswilligen Beschadigungen,
an denen Mitarbeiter der betroffenen Partei
oder ihrer Subunternehmer beteiligt sind),
Einhaltung von Gesetzen oder behdrdlichen
Anordnungen, Regeln, Vorschriften oder
Anweisungen, ArbeitskampfmafRnahmen von
Mitarbeitern von Stromversorgern, Ausfall von
technischen Einrichtungen, Hacking,
Denial-of-Service- oder andere IT-Angriffe,
Einsatz von IT-Viren-Malware oder ahnlicher
Technologie, Pandemien (z. B. COVID-19),
Feuer, Uberschwemmung oder Sturm oder
Ausfall von Lieferanten oder
Subunternehmern.

GELTENDES RECHT

15.1Wenn du in der Europaischen Union
und anderswo in der Welt (aber nicht in

den Vereinigten Staaten von Amerika)
ansassig bist, qilt:

Du und wir stimmen zu, dass deine Nutzung
von Cyberpunk 2077 wund diese
Vereinbarung sowie alle daraus
entstehenden Fragen den polnischen
Gesetzen unterliegen und diesen

Dritte Regel der StraBe: S**eiRe passiert manchmal.

Die Welt da drauBen ist unberechenbar. @ Wenn
irgendwas Verriicktes und Unerwartetes passiert
(Krieg, Erdbeben, Uberschwemmung, wildgewordene
Kls, die die menschliche Rasse stiirzen und uns alle
unterjochen usw. — okay, das letzte war ein Witz ...
hoffe ich), haften weder du noch der Konzern, wenn
Verpflichtungen nicht erfiillt werden koénnen. Wie
gesagt, S**heile passiert manchmal.

Rechtlich gesehen fallen alle Fragen/Beschwerden
oder Anspriiche, die du zu dieser Vereinbarung hast,
unter das polnische Recht. Das gilt fiir alle auf diesem
Planeten — auBer, du lebst in den Vereinigten Staaten
von Amerika. Wenn das der Fall ist, unterliegst du
stattdessen dem kalifornischen Recht. Du bist was
ganz Besonderes!



entsprechend ausgelegt werden, und
dass alle Streitfélle diesbeziglich
ausschlielBlich der Zustandigkeit der
polnischen Gerichte unterliegen. Bei
jedem Rechtsanspruch im Rahmen
dieser Vereinbarung hat die obsiegende
Seite Anspruch auf Erstattung ihrer
Anwaltskosten und Auslagen.

Wenn du in den Vereinigten Staaten von
: i 5ssig bist:

Soweit nicht durch die Festlegungen zur
Streitbeilegung und des verbindlichen
Schiedsverfahrens in  Abschnitt 16
unten abgedeckt, vereinbaren du und
wir, dass deine Nutzung von Cyberpunk
2077 sowie diese Vereinbarung und alle
sich daraus ergebenden
Angelegenheiten als in Los Angeles,
Kalifornien, abgeschlossen gelten und
den Gesetzen des Staates Kalifornien,
Vereinigte Staaten von Amerika (und,
falls zutreffend, dem US-Bundesrecht)
unterliegen und ohne Riicksicht auf die
Rechtswahlgrundsatze diesen
entsprechend ausgelegt werden. Alle
Rechtsanspriche deinerseits gegen CD
PROJEKT RED, die nicht durch die
Festlegungen zur Streitbeilegung und
zum verbindlichen Schiedsgericht in
Abschnitt 16 unten abgedeckt sind,
werden  ausschlieBlich vor einem
Staats- oder Bundesgericht in Los
Angeles, Kalifornien, geltend gemacht,
das fir den Streitfall zwischen dir und
uns zustandig ist. Daher stimmen wir
beide der ausschliefRlichen
Zustandigkeit dieser Gerichte zu.
Daruber hinaus verzichtest du auf alle
Rechte des Einwands, dass die Staats-
und Bundesgerichte in Los Angeles,
Kalifornien, als Gerichtsstand
ungeeignet sind. Bei jedem
Rechtsanspruch im Rahmen dieser
Vereinbarung hat die obsiegende Seite
Anspruch auf Erstattung ihrer
Anwaltskosten und Auslagen.



16

STREITBEILEGUNG UND VERBINDLICHES SCHIEDSVERFAHREN

16.1 Streitfalle. Wenn du Fragen oder
Probleme mit uns hast, hoffen wir,
dass wir diese schnell und
einvernehmlich ber den Cyberpunk
2077 Support-Service I6sen kénnen,
den du unter
https://support.cdprojektred.com/en/
erreichst. Uns ist jedoch klar, dass
gelegentlich Rechtsstreitigkeiten
entstehen, die nicht so leicht zu |6sen
sind. In diesem Abschnitt erklaren
wir, was passiert, wenn es zu einem
Rechtsstreit kommt.

16.2 Informelle Streitbeilegung.

Wir und du sind uns einig, dass wir
angemessene  Anstrengungen in
gutem Glauben zu unternehmen, um
jeden Streit zwischen uns informell zu
I6sen. Im Normalfall regen wir an,
dass diese  Streitbeilegungsfrist
dreif3ig (30) Tage dauert, sofern keine
aufldergewohnlichen Umstande
vorliegen. Wenn das Problem
wahrend dieser Zeit nicht geldst wird,
hangen die nachsten Schritte von
deinem Wohnort ab. Wenn du in der
Européischen Union anséssig bist,
kannst du modglicherweise eine
Beschwerde Uber die von der
Europaischen Kommission
betriebene Plattform zur
Online-Konfliktbeilegung einreichen.
Naheres dazu findest du unter
ec.europa.eu/consumers/odr/.

16.3 Nachste Schritte zur Streitbeilequng
(wenn _du _in der Europdischen

Union oder anderswo in der Welt,
aber nicht in den Vereinigten Staaten
von Amerika lebst).

Du und wir haben das Recht, rechtliche
Anspriche gegeneinander geltend zu
machen, wenn wir es fir notwendig
halten. Wenn du eine Klage gegen

Hast du Probleme oder Fragen? Dann kontaktiere den
Support fiir Cyberpunk 2077. Die reden mit dir und l6sen
idealerweise das Problem, ohne dass ihr euch vor
Gerichte zoffen miisst. Wenn’s so was doch auch in
Night City gabe ...

Ach ja, hier hast du die Adresse:
https://support.cdprojektred.com/de/.



https://support.cdprojektred.com/en/
https://support.cdprojektred.com/de/

CD PROJEKT RED einreichst,
solltest du eine gedruckte Kopie an
.Legal Team, CD PROJEKT S.A., ul.
Jagiellonska 74, 03-301, Warschau,
Polen” sowie eine digitale Kopie an
legal@cdprojektred.com senden.

16.4 Nachste Schritte zur Streitbeilegung
(wenn du in den Vereinigten Staaten von
Amerika lebst).

Schiedsgerichtsbarkeit:

Wir und du vereinbaren, alle Streitfalle und
Anspriiche zwischen uns in einem
individuellen, verbindlichen
Schiedsverfahren beizulegen. Dies schlief3t
ohne Einschrankung alle Anspriiche aus dieser
Vereinbarung und alle Bereiche der Beziehung
zwischen dir und CD PROJEKT RED ein. Wir
und du stimmen zu, dass alle Anspriiche,

WICHTIG: Hier kommt ’ne weitere landerspezifische
Eigenheit. Wenn du in den Vereinigten Staaten von
Amerika lebst, sagt dieser Abschnitt, dass du und
der Konzern einem »verpflichtenden
Schiedsverfahren“ zustimmen. Alle Angelegenheiten
werden also ohne Einschaltung der Gerichte
geregelt. Wenn du in ’nem anderen Land lebst, ist
das Schlichtungsverfahren nicht ,verpflichtend®,
sondern ,,optional“.

Je nachdem, wo du wohnst, vereinbaren du und die
Konzerner, keine Sammelklagen oder andere
kollektive rechtliche Schritte mit deinen oder ihren

die sich aus Cyberpunk 2077 ergeben oder jeyweijligen Choombas gegen den jeweils anderen

damit verbunden sind, binnen eines (1)
Jahres nach Entstehung des Anspruchs
geltend gemacht werden miissen. Danach
ist ein solcher Anspruch dauerhaft verjahrt.
Dieser Abschnitt gilt unabhangig davon, ob der
Streitfall oder die Forderung auf einem Vertrag,
einer unerlaubten Handlung, einem Gesetz,

Betrug, unlauterem Wettbewerb,
Falschdarstellung oder einer anderen
Rechtsdoktrin beruht.

Einige Erklarungen unsererseits: Das
~Schiedsverfahren ist ein einvernehmliches
Streitbeilegungsverfahren, bei dem beide
Seiten ihren Fall einem neutralen
Schiedsrichter (nicht einem Richter oder
Geschworenen) vorlegen. Die

Schiedsgerichtsbarkeit ist weniger formell als
ein Gerichtsverfahren und hat weniger formelle
Regeln (die wir weiter untern behandeln). Um
dies zwischen uns klarzustellen: Durch die
Wahl eines Schiedsverfahrens verzichten du
und wir beide auf das Recht, einen Streit
zwischen uns vor Gericht (vor einem Richter
und/oder Geschworenen) verhandeln zu
lassen. Du stimmst du, dass die
Bestimmungen aus diesem Absatz auch nach
der Beendigung deines Zugriffs auf Cyberpunk

nach dem
driiben im

einzuleiten. Rechtsfragen werden
Verfahren behandelt, das da
Konzernergeblubber beschrieben ist.



2077 und/oder diese Vereinbarung weiter
gelten.

Einleiten eines Schiedsverfahrens:

Wenn einer von uns ein Schiedsverfahren
einleiten will, muss die einleitende Partei die
andere Partei schriftlich Gber die Grundlage
des Anspruchs und die Rechtsmittel, die die
einleitende Partei von der anderen Seite
wiuinscht, informieren. Eine gedruckte Fassung
dieser Vereinbarung und jeder in
elektronischer Form gegebenen Mitteilung ist
im gleichen Umfang und zu den gleichen
Bedingungen erlaubt wie andere
Geschaftsdokumente und -unterlagen, die
ursprunglich in gedruckter Form erstellt und
gepflegt wurden. Wenn du uns eine Mitteilung
Ubermittelst, sende sie bitte per Post (an Legal
Team, CD PROJEKT S.A., ul. Jagiellonska 74,
03-301, Warschau, Polen) und per E-Mail (an
legal@cdprojektred.com). Du oder wir kénnen
ein Schiedsverfahren an jedem angemessenen
AAA-Standort innerhalb der Vereinigten
Staaten einleiten, der fir dich geeignet ist.

16.5Regeln fiir das Schiedsverfahren:

Dieser Abschnitt unterliegt dem
US-Bundesschiedsgerichtsgesetz
(Federal Arbitration Act). Das
Schiedsverfahren  wird  durch die
Commercial  Arbitration  Rules  der
American Arbitration Association (,AAA®)
und, soweit anwendbar, durch die
Supplementary Procedures for Consumer
Related Disputes der AAA, in der durch
diese Vereinbarung geanderten Fassung,
geregelt (http://www.adr.org). Der
Schiedsrichter ist an diese Vereinbarung
gebunden.

Das Schiedsverfahren erfolgt durch einem
Einzelschiedsrichter mit einschlagiger
Erfahrung in der Losung von Streitfallen

zu geistigem Eigentum und
Handelsvertragen, der aus der
entsprechenden Liste der

AAA-Schiedsrichter ausgewahlt wird. Die
Feststellung, ob ein Streitfall einem



Schiedsverfahren unterliegt, wird durch
das Bundesgesetz Uber die
Schiedsgerichtsbarkeit geregelt und statt
von einem  Gericht von einem
Schiedsrichter entschieden. Die AAA
verwaltet das Schiedsverfahren. Das
Verfahren erfolgt in englischer Sprache.
Es kann durch Ubermittlung von
Dokumenten, per Telefon oder personlich
an einem gemeinsam vereinbarten Ort
erfolgen. Das Schiedsverfahren muss
innerhalb von dreif3ig (30) Tagen nach der
Benennung des Schiedsrichters beginnen,
sofern zwischen dir und uns nicht eine
andere Vereinbarung getroffen ist. Die
AAA ist im Rahmen dieses speziellen
Schiedsverfahrens nur befugt, den Streit
zwischen dir und uns zu schlichten, nicht
aber andere Personen betreffend. Die
Entscheidung Uber einen vom
Schiedsrichter erlassenen Schiedsspruch
kann bei jedem zustdndigen Gericht
vorgelegt werden. Auflerdem kann bei
einem solchen Gericht die gerichtliche
Annahme eines Schiedsspruchs und
wenn zutreffend ein Vollstreckungstitel
beantragt werden.

Wenn du einen Betrag von maximal 10.000
US-Dollar verlangst, erklart sich CD
PROJEKT RED bereit, dir am Ende des
Schiedsverfahrens deine Vorlagegebihr
und deinen Anteil an den Kosten des
Schiedsverfahrens (jedoch nicht deine
Anwalts- oder Sachverstandigenkosten),
einschliel®lich deines Anteils an der
Vergutung des  Schiedsrichters, zu
erstatten, sofern das Schiedsrichter nicht
entscheidet, dass deine Anspriche
unbegriindet oder deine Kosten nicht
angemessen sind. Wir verpflichten uns,
unsere Anwaltsgebuhren oder -kosten
nicht im Schiedsverfahren geltend zu
machen, sofern das Schiedsrichter nicht
entscheidet, dass deine Anspriche
unbegrindet oder deine Kosten nicht
angemessen sind. Wenn du mehr als
10.000 US-Dollar beantragst, werden die
Kosten des Schiedsverfahrens,
einschliel®lich  der  Vergltung des
Schiedsrichters, zwischen dir und uns der



Handelsschiedsgerichtsordnung
(Commercial Arbitration Rules) der AAA
und ggf. den erganzenden Verfahren fir
verbraucherbezogene Streitfalle
(Supplementary Procedures for Consumer
Related Disputes) der AAA entsprechend
aufgeteilt.

Ausschluss aus der Geltung der Abschnitte zu

Die

Streitbeilegung und Schlichtung:

Vorgaben zu Streitbeilegung und
Schlichtung gelten nicht fir Anspriiche
oder Streitfalle, die von dir oder von uns
vorgebracht werden und sich auf
Anspriche wegen der Verletzung geistiger
Eigentumsrechte oder auf Anspriche
aufgrund  von  unbefugter  Nutzung,
Piraterie, Diebstahl oder Veruntreuung
beziehen.

Dieser Abschnitt hindert dich nicht daran,

deinen Streitfall den Behdérden auf
Bundes-, Landes- oder Kommunalebene
zur Kenntnis zu bringen, die, soweit durch
das Gesetz erlaubt, flir dich Abhilfe bei
uns suchen kénnen.

16.6 Verzicht auf Sammelklagen.

Im gréRtmdglichen durch das anwendbare

nationale oder bundesstaatliche Recht
erlaubten Umfang vereinbaren du und wir,

unter keinen Umstanden eine
Sammelklage oder eine reprasentative
Klage, eine Klage des

Generalstaatsanwalts oder ein kollektives
Schiedsverfahren einzuleiten oder sich
daran zu beteiligen. Das heif}t, im
weitesten gesetzlich zuldssigen Umfang:
(a) darf kein Schiedsverfahren mit einem
anderen verbunden werden; (b) besteht
kein Recht oder keine Befugnis, einen
Streitfall auf Grundlage einer
Sammelklage zu  schlichten  oder
Sammelklageverfahren anzuwenden; und
(c) besteht kein Recht oder keine
Befugnis, einen Streitfall in angeblich
reprasentativer Eigenschaft im Namen der



Offentlichkeit oder anderer Personen
vorzubringen.

Wenn die Vereinbarung, keine Sammelklage
oder reprasentative Klage, Klage des
Generalstaatsanwalts  oder  kollektive
Schlichtung einzuleiten oder sich nicht
daran zu beteiligen, aus diesem Abschnitt
fur  nicht rechtmaBig oder nicht
durchsetzbar befunden wird, vereinbaren
du und wir, dass sie nicht trennbar ist:
Dieser gesamte Abschnitt wird als nicht
durchsetzbar erachtet, und alle Anspriiche
oder Streitfalle werden daher vor Gericht
entschieden.

17 ANDERES RECHTLICHES ZEUG

Hier steht noch ein bisschen mehr ,juristisches
Zeug“, das unsere Anwalte angeregt haben!

17.1Salvatorische  Klausel,  Sollte  sich
irgendein Teil dieser Vereinbarung als
rechtlich nicht durchsetzbar erweisen, so
beeintrachtigt dies andere Teile der
Vereinbarung nicht.

17.2Keine Dritten. Diese Vereinbarung regelt
unsere  Beziehung mit dir (und
umgekehrt). Sie begriindet keine Rechte
fur Dritte, sofern nicht in dieser
Vereinbarung ausdricklich etwas anderes
vorgesehen ist.

17.3 Andere Gesetze. Vergiss nicht, dass wir
einer Reihe von Gesetzen unterliegen und
moglicherweise Strafverfolgungs- oder
andere rechtliche Anforderungen,
einschlieBlich Import-/Exportkontrollen,
einhalten missen. Du und wir sind uns
einig, dass das UN-Ubereinkommen (iber
Vertrage Uber den internationalen
Warenkauf weder auf Cyberpunk 2077
noch auf diese Vereinbarung anwendbar
ist.

Okay, das hier ist wieder ganz simpel.

In diesem ganzen Abschnitt geht’s um weitere
Regeln fiir die Vereinbarung. Alles halb so wild. Das
sind einfach ein paar zusatzliche selbsterklarende
Informationen, die ein paar Anzugtrager eingebaut
haben wollten. Glaub mir, bei so was geht denen voll
einer ab.



17 4Ubertragung.  Wir  kénnen  diese
Vereinbarung an einen Dritten oder ein
anderes Mitglied unseres Konzerns
abtreten, untervergeben oder Ubertragen,
wenn dies zur Unterstitzung von
Cyberpunk 2077, als Teil einer
Umstrukturierung oder Fusion oder aus
anderen geschaftlichen Grinden
erforderlich ist. Wir informieren dich in
diesem Fall dartber.

17.5Verzug. Ein Versdumnis oder Verzug
unsererseits oder deinerseits bei der
Ausibung eines im Rahmen dieser
Vereinbarung oder per Gesetz
vorgesehenen Rechts oder Rechtsmittels
stellt einen Verzicht auf dieses oder ein
anderes Recht oder Rechtsmittel dar und
schlie3t die weitere Auslibung dieses oder
eines anderen Rechts oder Rechtsmittels
nicht aus oder schrankt sie ein, sofern in
dieser Vereinbarung nicht ausdricklich
etwas anderes vorgesehen ist. Eine
einzelne oder teilweise Austbung eines
solchen Rechts oder Rechtsmittels durch
uns oder durch dich schlie3t die weitere
Ausibung dieses oder eines anderen
Rechts oder Rechtsmittels nicht aus oder
schrankt sie ein.

17.6 Vollstandige Vereinbarung. Diese
Vereinbarung stellt zusammen mit den

anderen Dokumenten, auf die darin
verwiesen wird, die vollstandige
Vereinbarung zwischen dir und uns diese
Vereinbarung betreffend dar und ersetzt
alle friiheren miindlichen oder schriftlichen
Vereinbarungen.

18 ANDERUNGEN DIESER VEREINBARUNG

18.1 Anderungen. Wir kénnen diese Vierte Regel der StraBe: Nichts ist fiir immer. Auch
Vereinbarung andern, wenn wir es fur diese Vereinbarung kann sich irgendwann andern. In
notwendig erachten (z. B. aus rechtlichen dem Fall kommt die aktualisierte Version fiir alle
Grinden oder um Anderungen an sichtbar ins Net. Die Anderungen treten kurz nach
Cyberpunk 2077 zu berlcksichtigen). In ihrer Mitteilung an dich in Kraft. Du wirst also nicht
diesem Fall stellen wir die geanderte damit Giberrumpelt, okay?

Vereinbarung online zur Verfiigung und
ergreifen angemessene Anstrengungen,



um dich dartuber zu informieren (z. B.
indem wir dir eine Mitteilung im Spiel
schicken).

18.2 Datum des Inkrafttretens. Wenn wir die Wenn du irgendwas iiber diese Anderungen wissen
Vereinbarung geadndert haben, tritt sie willst, schreib einfach an legal@cdprojektred.com —
dreilig (30) Tage, nachdem wir sie online die horen solches Zeug wahnsinnig gerne.
gestellt haben, fur dich in Kraft. In diesem
Zeitraum kannst du uns gerne unter
legal@cdprojektred.com kontaktieren,
wenn du spezifische Fragen zu den
Anderungen hast. Wenn du den
Anderungen nicht zustimmst (egal, ob du
uns per E-Mail informierst oder nicht),
mussen wir dich leider bitten, die Nutzung
von Cyberpunk 2077 einzustellen. Wir
sagen das nicht gerne, aber wir hoffen,
dass du Verstandnis dafiur hast, dass
Cyberpunk 2077 nur dann richtig
funktionieren kann, wenn fir alle die
gleichen Regeln gelten. Wir kdnnen nicht
far verschiedene Personen
unterschiedliche Regeln  anwenden.

Deshalb bitten wir dich, Kontakt zu uns
aufzunehmen, wenn du Fragen oder
Probleme hast.

Wichtiq: Bitte vergiss nicht, dass die Volltextversion rechtsverbindlich ist — die Kurzzusammenfassung
rechts dient nur als Hilfe, die rechtsverbindliche Version besser zu verstehen.

Viel Spal3 in Night City, Choomba.
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