CYBERPUNK 2077 — UMOWA UZYTKOWNIKA KONCOWEGO

Ostatnia aktualizacja: 10 grudnia 2020 r.

Witaj, dzieki za zainteresowanie Cyberpunkiem 2077! Te umowe napisaliSmy, aby wyjasni¢, co
mozesz z grg robié, a czego nie. UjeliSmy jg na tyle prosto, na ile pozwala prawo. DodaliSmy tez
krotkie streszczenia, aby poméc Ci jg zrozumieé. Stworzyt je prawdziwy cyberpunk z Night City, ktory
catkiem nieZle ogarnia ttumaczenie z prawniczej nowomowy na ludzki jezyk. Musisz jednak wiedziec¢,
ze prawnie wigzacy jest mimo wszystko tylko petny tekst z lewej strony.

OGOLNE STRESZCZENIE:

1. Drogi Graczu, masz przed sobg umowe miedzy Tobg a nami — CD PROJEKT RED —
dotyczacg gry Cyberpunk 2077.

2. Udzielamy Ci prawa do grania w nig, majgc szczerg nadzieje, ze da Ci ona sporo radosci.
Jej powstanie to owoc dobrych kilku lat naszej pracy, wiec dodajmy, ze jako nasza
tworczos¢ stanowi ona naszg wtasnoscig intelektualng i takg pozostanie. W niczym nie
ogranicza to Twojej zabawy, prawda? ;)

3. W tej Umowie znajdziesz przyktady rzeczy, ktorych nie powinienes robi¢ z Cyberpunkiem
2077. Porusza ona tez kilka spraw takich jak arbitraz, zasady odpowiedzialno$ci i
wszystko inne czego tam jeszcze prawnikom potrzeba (staramy sie jednak grac fair).

4. Kochamy twoérczosé naszych fanéw! Dlatego tez stworzyliSmy Zasady dotyczgce Tresci
Fanowskich[https: rojektred.com/fan-content], majgce pomoc odpowiedzie¢ sobie na
pytanie, co jest OK, a co nie. Gwoli jasnosci w petni akceptujemy streamy i Let's Playe (w
tym monetyzacje), o ile twdrcy przestrzegajg tych wilasnie Zasad

[https://cdprojektred.com/fan-content] (miedzy innymi prosimy, aby oglgdanie Waszych
tresci nie wigzato sie dla odbiorcéw z zadnymi optatami).

5. Chcemy tez jasno powiedzie¢, jakie dane zbieramy (a jakich nie) i do czego je
wykorzystujemy. Sprawe danych traktujemy powaznie, dlatego prosimy Cie o
przeczytanie Polityki prywatnosci [https://regulations.cdprojektred.com/privacy_policy].

6. Moze sie tak zdarzyé, ze Umowa, ktérg teraz czytasz, zostanie zmieniona. Jezeli to
nastapi, zaktualizowang wersje zamiescimy online.

7. Nie jestesmy fanatykami zasad, ale jezeli POWAZNIE je naruszysz, mozesz utraci¢ dostep
do gry (na jaki$ czas albo na zawsze). JesteSmy pewni, ze wszystko bedzie OK, ale
prawnicy kazali nam to na wszelki wypadek napisac. .

PELNY TEKST KROTKIE PODSUMOWANIE

1 O UMOWIE
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1.1 Niniejsza Umowa. Niniejsza Umowa
licencyjna uzytkownika koncowego (kréce;j:
,<UJmowa”) stanowi wigzgcg umowe miedzy
Tobg a CD PROJEKT S.A. z siedzibg w
Warszawie przy ul. Jagiellonskiej 74, kod
pocztowy 03-301.

Dla jasnosci ,CD PROJEKT RED” to nazwa
studia bedacego czescig CD PROJEKT S.A. i
dlatego w dalszej czesci Umowy piszemy o sobie
,CD PROJEKT RED”, ,my”, “nas” itd.

Umowa dotyczy stworzonej przez nas gry
Cyberpunk 2077, w tym kluczy i kodéw do niej
(,Cyberpunk 2077” albo ,gra” obejmuje
wszystkie te rzeczy ).

Dobra, to zeby wszystko bylo jasne — ten
tekst po lewej wcale nie jest taki
skomplikowany, to znaczy on tak wyglada i tak
brzmi, ale sumie jest catkiem prosty. Trzeba
tylko wiedzie¢, jak go czyta¢, ale wiasnie od
tego masz mnie.

Zanim zaczniemy pamietaj, ze tekst po lewej
ma moc prawna, ja takiej mocy nie mam (moze
to i lepiej). A i jeszcze jedno, ta umowa
dotyczy wylacznie Cyberpunka 2077, a nie
pozostatych gier CD PROJEKT RED, jesli
chcesz pozna¢ zasady korzystania na przyktad
z GWINTA, to musisz przeczytaé umowe do
GWINTA. Proste, prawda?

1.2 Zawarcie Umowy. Umowa stanie sie dla
Ciebie i dla nas wigzaca, kiedy pobierzesz
Cyberpunka 2077, zainstalujesz go albo
zaczniesz z niego korzystaC (w zaleznosci
od tego, co zrobisz najpierw). Jezeli wiec nie
zgadzasz sie na zawarcie Umowy, zadnej z
tych rzeczy nie wolno Ci zrobi¢.

1.3 Pozostate dokumenty. Prosimy przeczytaj:
(a) Zasady dotyczace Tresci Fanowskich
[https://cdprojekired.com/fan-content]
wyjasniajgce, co mozna robi¢ z tresciami
pochodzgcymi z gry Cyberpunk 2077 lub
opartymi na niej, a co nie; (b) ogélng Umowe
uzvtkownika
[https://regulations.cdprojekired.com/user_a
greement] CD PROJEKT RED — regulujgca
ogolne kwestie prawne takie jak obstuga
klienta, wsparcie techniczne, oficjalne fora,
gropedie oparte na Wiki, blogi i media
spotecznosciowe ; (c) Polityke Prywatnosci

[hitps://requlations.cdprojekired.com/privacy

policy] — szczegdtowo omawiajgcy
zbieranie, wykorzystywanie i ochrone

Twoich danych osobowych przez CD
PROJEKT RED. Wszystkie te dokumenty
stanowig czes¢ Umowy i wszystkie mogag
podlega¢ dalszym zmianom. Do pobrania
gry i grania w nig moze okaza¢ sie tez
konieczne zaakceptowanie i przestrzeganie

Mam jednak wrazenie, ze poki co, lektur Ci nie
zabraknie. W tym miejscu korposy zachecaja
cie do do zglebienia takich kultowych pozycji
jak Zasady dotyczace Tresci Fanowskich,
Umowa Uzytkownika CD PROJEKT RED i
Polityka Prywatnosci CD PROJEKT RED. W
Night City zna je kazde dziecko.
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regulaminéw platform dystrybucyjnych takich
jak nasz wspaniaty siostrzany GOG.

2 OGRANICZENIA WIEKOWE | OSTRZEZENIA ZWIAZANE Z TRESCIA

2.1 Ograniczenia wiekowe. Cyberpunk 2077 ma
ograniczenia dotyczgce wieku minimalnego
(np. w skalach PEGI i ESRB), ktére mogg
réznic sie w zaleznosci od miejsca
przebywania, a ktére bedg widoczne przy
zakupie. Aby mdc graé, musisz spetniaé te
kryteria wiekowe. Jezeli spetniasz wskazany
wiek minimalny i masz: (a) wiecej niz 18 lat
(albo inny wiek petnoletnosci w Twoim kraju)
— witamy w $wiecie Cyberpunka 2077; (b)
powyzej 17, ale ponizej 18 lat (albo innego
wieku petnoletnosci w Twoim kraju) — zanim
bedziemy mogli powitaé Cie z réwng
serdecznosciag, o] przeczytanie i
zaakceptowanie Umowy w Twoim imieniu
popro$ rodzica lub opiekuna (poniewaz w
niektérych krajach osoby ponizej pewnego
wieku nie mogg zawiera¢ umow, takich jak
ta), ktéry powinien réwniez nadzorowac
Twoje korzystanie z gry. Jezeli masz lat
mniej niz 17 albo mniej, niz wymaga
ograniczenie wiekowe w Twoim kraju, nie
mozesz korzysta¢ z gry ani jej pobierac. W
koncu jednak kiedy$s bedziemy mogli Cie
zaprosi¢ do Night City!

Badzmy szczerzy, ta gra to nie domowe
przedszkole, a wymagania wiekowe nie wziely
sie znikad, wiec jesli chcesz $miga¢ po Night
City, musisz je spelniaé. Taka prawda, nic
dodaé¢, nic ujac. W wiekszosci przypadkow
wiek minimalny to 18+, ale ré6wnie dobrze moze
byé i 17+, jesli takie przepisy obowiazuja
wilasnie w Twoim kraju. To w sumie prosta
matematyka: jesli masz 17 lat, a gra jest od
17+, to nie ma przebacz, musisz biec do
rodzicéw po zgode.

2.2 Ostrzezenia dotyczgce tresci. Cyberpunk
2077 zawiera sceny przemocy, seksu i

zazywania  narkotykéw, co  niektorym
osobom moze przeszkadzaé. Jezeli jestes
osobg wrazliwg na takie tresci, wez to pod
rozwage przed rozpoczeciem gry.

Grajac w Cyberpunk 2077, mozesz zobaczy¢
wszystko, przed czym ostrzegali Ci¢ rodzice:
seks, dragi, przemoc, motocykle, mordercze
ostrza w rekach. Totalny hardcore, po ktérym
mozesz juz nigdy nie dojsé do siebie.
Ostrzegam, zeby nie bylo pézniej na mnie.

3.KORZYSTANIE Z CYBERPUNK 2077




CD PROJEKT RED udziela Ci
ograniczonej, odwotalnej,
nieprzenoszalnej licencji na

3.1 Licencja.
osobistej,

niewytgcznej i

wyswietlanie, ogladanie, pobieranie,
instalowanie,  uruchamianie i uzywanie
Cyberpunk 2077 na Twoim
urzadzeniu/platformie (komputerze osobistym,
konsoli itd.) z listy pozycji wyraznie

zatwierdzonych przez CD PROJEKT RED,
dostepne;j pod adresem:
[https://www.cyberpunk.net/], zaleznie na jakie
urzadzenie lub na jakg platforme gra zostata
zakupiona. Licencja obejmuje jedynie Twoj
osobisty uzytek (a wiec nie mozesz gry
podarowac, sprzedaé ani uzyczy¢ innej osobie,
udzieli¢ dalszej licencji, dokonaé cesji ani w
zaden inny sposéb przenies¢ jej na inng
osobe) i nie przenosi na Ciebie zadnych praw
zwigzanych z wtasnoscig gry.

Lubie, gdy korposy stawiajg sprawe jasno:
kupujesz gre w konkretnej wersji, wiegc masz
prawo do grania w nig na takim sprzecie lub
systemie, na jakim jg posiadasz. Zelazna logika.

3.2 QOstrzezenie dla epileptykow. Cyberpunk 2077
moze zawiera¢ migotanie swiatta i obrazu, co
moze wywotaé atak epilepsji. Jezeli cierpisz na
te chorobe albo cierpi na nig inny domownik,
przed graniem w Cyberpunk 2077 zasiegnij
porady lekarskiej. Jezeli w zwigzku z gra
wystgpig zawroty gtowy, zaburzenia widzenia,
skurcze powiek i miesni oczu, mimowolne
ruchy lub drgawki, natychmiast przerwij gre i
skonsultuj sie z lekarzem.

To akurat bardzo wazne i zarty na bok. Jesli
masz epilepsje lub mieszkasz z kims, kto cierpi
na epilepsje, przed odpaleniem gry pogadaj z
lekarzem. Serio, dbaj o siebie i o innych, a swiat
bedzie lepszy.

4 MINIMALNE WYMAGANIA | MONITOROWANIE
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Minimalne wymagania. Cyberpunk 2077 ma

minimalne wymagania zaleznie od wyboru urzadzenia,
systemu i platformy — wymagania te bedg podane na

stronie sklepu.

Przed zakupem sprawdz, czy je

spetniasz! Cho¢ Cyberpunk 2077 nie ma DRM ani
zadnego innego zabezpieczenia przed kopiowaniem,
niektérzy producenci urzgdzen, systemoéw i platform

korzystajg z

technologii zabezpieczajgcych, nad

ktérymi nie mamy kontroli.

Cyberpunk 2077, jak wiekszosc rzeczy na
swiecie, ma minimalne wymagania (moje to na
przyktad apartament w Westbrook), ktére réznig
sie w zaleznosci od tego, na jakim sprzecie go
uruchamiasz. Wez to pod uwage, bo inaczej
mozesz si¢ niezle przejechac i z grania nici.




4.2 Monitorowanie. Majgc na celu poprawe
jakosci  rozgrywki, zapobieganie dziataniom
zakazanym w art. 7 Umowy, ochrong integralno$ci
Cyberpunka 2077 i egzekwowanie niniejszej
Umowy, mozemy postuzyé sie narzedziami
informatycznymi dziatajgcymi w tle na Twoim
urzadzeniu lub powigzanych z nim urzgdzeniach w
trakcie Twojej rozgrywki. Czesé tych narzedzi jest
opcjonalna i bedzie uruchamiac¢ sie tylko za Twojg

zgodg. Jezeli zajdzie potrzeba wprowadzenia
narzedzi obowigzkowych, najpierw Cie o tym
powiadomimy (np. w grze lub na stronie

internetowej gry). Bardziej szczegotowe informacije
na ten temat znajdziesz w Polityce Prywatnosci.

Tutaj pisza, ze moze by¢é konieczne uzycie w tle
jakichs narzedzi informatycznych do
monitorowania Cyberpunka 2077, zeby zawsze
dziatal jak trzeba. Jezeli beda opcjonalne, zawsze
spytaja Cie o zgode. Jezeli bedg konieczne, dadzg
Ci zna¢ wprost z wyprzedzeniem. Nie bedzie
zadnego szpiegowania, ani nic z tych rzeczy.

5 PATCHE, AKTUALIZACJE | ZMIANY

Mozemy (ale nie mamy  obowigzku)
wprowadzaé do gry patche, aktualizacje i
zmiany (na przyktad dodawac¢ i usuwac funkcje,
poprawia¢ btedy i dostrajaé réwnowage —
,balans” gry). Wynikiem tego beda
aktualizacje, ktére mogg by¢ obowigzkowe i
automatyczne, a stare, niezaktualizowane
wersje gry mogg przestaé nadawac¢ sie do
uzytku. Takie uprawnienie jest nam potrzebne
do zapewnienia sprawnego dziatania gry i
dlatego zastrzegamy je sobie bez koniecznosci
uprzedzania Cie o takich dziataniach.

Cyberpunk 2077 jest prima sort, ale nawet
najwiekszy kozak potrzebuje ulepszen, zeby zarobic
na chleb w tym miescie. Dlatego gra bedzie
sciggala tatki i aktualizacje, kiedy takowe sie
pojawia, co by lepiej Smigac.

6 PRAWA WELASNOSCI INTELEKTUALNEJ

6.1 Prawo do Cyberpunka 2077. Cyberpunk
2077, w tym jego komponenty wizualne,

postacie, linie fabularne, oprawa artystyczna,

Pamigtaj, ze Cyberpunk 2077 jako taki nalezy do
CD PROJEKT RED Iub jest przez nich
licencjonowany. Na ulicach Night City s$miato,

animacje, projekty, przedmioty, Sciezka
muzyczna, efekty dzwiekowe, dialogi, grafika,
kod,, interfejs uzytkownika, wyglad i sposob
dziatania, mechanika gry, przebieg rozgrywki,
klipy audio i wideo, tekst, uktad, bazy danych,
dane oraz wszelkie inne tresci i wszystkie
Prawa Wiasnosci Intelektualnej (zdefiniowane

ponizej) oraz wszelkie inne prawem
przewidziane uprawnienia i prawa do
eksploatacji albo sg wiasnoscig CD

PROJEKT RED albo s3 licencjonowane od
podmiotéw trzecich. Wszystkie prawa do
Cyberpunka 2077 sg zastrzezone, z
wyjatkiem tych wskazanych w Umowie. Nie

hulaj dusza, ale jesli masz zamiar wykorzysta¢
elementy z gry poza nig, musisz trzymac¢ sie
zasad zapisanych w tej umowie i innych
stosownych dokumentach. Kumasz? Dobra, to
jedziemy dalej.
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mozesz uzywaé ani eksploatowa¢ zadnej
czesci Cyberpunk 2077 w sposéb inny niz
wyjasniony w tej Umowie i naszych Zasadach
dotyczacych Tworczosci Fanowskiej.
Cyberpunk 2077 wraz ze wszystkimi Prawami
Wiasnosci Intelektualnej podlega ochronie
prawa autorskiego, znakoéw towarowych i
innych praw wiasnosci intelektualnej na catym
Swiecie.

.Prawa wilasnosci intelektualnej” oznaczajg

6.2

wszelkie osobiste i majgtkowe prawa
autorskie, znaki towarowe, znaki ustugowe,
renome, firme, oznaczenia przedsigbiorstwa,
inne nazwy handlowe, domeny, prawa z
rejestracji wzoréw przemystowych, prawa do
baz danych, patenty, prawa do wzoréw
uzytkowych, know how, tajemnice handlowe i
informacje poufne, prawa do artystycznych
wykonan, prawa do fonogramu i wideogramu,
prawo do wizerunku,, a takze wszelkie inne
prawa wiasnosci intelektualnej, ktére obecnie
juz istniejg badz powstang w przysziosci w
dowolnej czedci $wiata, niezaleznie od
rejestracji i zdolno$ci rejestracyjnej, w tym
bedace przedmiotem wniosku o rejestracje,
podziat, przediuzenie, ponowne udzielenie,
odnowienie, wydtuzenie, czy przeniesienie
zwrotne.

Wiasnos¢ podmiotdw trzecich. CD PROJEKT
RED szanuje prawa wtasnosci intelektualnej
przystugujace innym podmiotom. Jezeli
uwazasz, ze w Cyberpunk 2077 badz za jego
posrednictwem  Twoje  prawa  zostaty
naruszone, skontaktuj sie z nami pod
adresem legal@cdprojektred.com.

7ZASADY KORZYSTANIA Z CYBERPUNK 2077




Gra w Cyberpunk 2077 wymaga
przestrzegania réwniez pewnych innych
regut. Zapoznaj sie z  zasadami
przedstawionymi ponizej oraz z trescig
Zasad dotyczgcych Twérczosci Fanowskiej
https://cdprojektired.com/fan-content], bo
ich nieprzestrzeganie bedzie uwazane za
Jistotne  naruszenie” Umowy mogace
prowadzi¢ do zawieszenia, a nawet utraty
przez Ciebie dostepu do Cyberpunka 2077.

A oto te zasady:

a) Uzytek osobisty. Z Cyberpunk 2077
korzysta¢c mozesz jedynie dla
wiasnego uzytku osobistego, a nie
mozesz  korzystaé w celach
komercyjnych, z wyjatkiem
wyraznie dopuszczonych w
Zasadach dotyczgcych Twérczosci
Fanowskiej.

b) Prawo wtasciwe. W trakcie
korzystania z Cyberpunka 2077
musisz przestrzega¢ wszystkich
znajdujgcych zastosowanie
przepiséw prawa i innych regulaciji.

c) Zakaz przenoszenia. Nie wolno w
zaden sposéb inny niz wyraznie

dopuszczony w Umowie
podejmowaé¢ prob  kopiowania,
wypozyczania, kupowania,
sprzedawania, udostepniania,
wynajmowania,

sublicencjonowania, cesji,
rozpowszechniania, publikowania
ani wyswietlania publicznie

Cyberpunka 2077. Nie wolno
réwniez kras¢ ani przywitaszczac
kluczy/kodéw do gry. Jezeli masz
obawe, ze padte$ ofiarg ktéregos z
tych zachowan, skontaktuj sie z
https://support.cdprojektred.com/en
L.

O, to powinno Cie ucieszyé — celem Cyberpunka
2077 jest dostarczanie Ci rozrywki. Mito z ich strony,
prawda? Tez tak mysle, dlatego lepiej nie tam zasad
opisanych po lewej stronie, badz mily/a, szanuj
innych, bo inaczej ktos zakreci kurek z funem, a
tego nie chcemy, prawda?
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d) Naduzycie techniczne. Nie wolno

Cyberpunka 2077 modyfikowag,
taczy¢, rozprowadzaé, ttumaczyc,
poddawac¢ inzynierii wstecznej,
podejmowacé proéb pozyskania lub
wykorzystania kodu zrédtowego,
dekompilacji badz deasemblaciji,
chyba ze wyraznie pozwala na to
stosowna norma prawa.

e) Hakowanie i oszustwa. Nie wolno

f)

)]

tworzyc, wykorzystywac,
udostepnia¢ ani rozpowszechnia¢
oszustw (,cheatéw”). Oszustwa
rozumiemy jako wykorzystywanie
niedopracowan, oprogramowanie
automatyzujgce, roboty,  boty,
hacki, ,pajgki”, oprogramowanie
szpiegujgce,  skrypty, trainery,
narzedzia ekstrakcyjne i inne
oprogramowanie w jakikolwiek
sposob wchodzace w interakcje z
Cyberpunk 2077 bgdz wptywajgce
na jego dziatanie (w tym wszelkie
niedozwolone  programy  stron
trzecich pobierajgce informacje na
temat Cyberpunka 2077 przez
odczyt obszaréw pamieci
wykorzystywanych przez gre do
przechowywania informacji).

Ustugi CD PROJEKT RED. Nie
wolno w sposéb umysiny ani na
skutek lekkomy$lnosci lub
niedbalstwa ingerowa¢ w ustugi
CD PROJEKT RED takie, jak
obstuga klienta i  wsparcie
techniczne ani podszywa¢ sie pod
personel firmy.

Systemy informatyczne CD
PROJEKT RED. Nie wolno w
sposob umysiny ani na skutek
lekkomys$inosci  lub  niedbalstwa
ingerowac w objete ograniczeniami
dostepu obszary oprogramowania
sieciowego i serweréow CD
PROJEKT RED i stron trzecich, w
tym na drodze tunelowania,
wstrzykiwania badz wstawiania




k)

kodu, odmowy obstugi (denial of
service), wprowadzania zmian
(modyfikacji) do oprogramowania,
postugiwania sie jakimkolwiek
innym podobnym
oprogramowaniem razem z
oprogramowaniem CD PROJEKT
RED, za pomocg emulacji
protokotu, tworzenia lub
wykorzystywania prywatnych
serweréw i innych analogicznych
ustug dotyczacych  Cyberpunk
2077.

Eksploracja danych. Nie wolno
przechwytywaé, ekstrahowac ani w

inny sposéb pobiera¢ danych
osobowych ani informacji poufnych
z Cyberpunk 2077.

Nazwy. Nazw ,CD PROJEKT
RED”, ,CYBERPUNK 2077” ani
innych nazw, logotypdw i znakow
towarowych grupy CD PROJEKT
RED nie wolno wykorzystywac bez
wyraznego upowaznienia od CD
PROJEKT RED.

Zawarto$¢ naruszajgca. Nie wolno
z Cyberpunk 2077 robi¢ niczego,

co naruszatoby jakiekolwiek Prawa
Wiasnosci Intelektualnej,
prywatnos¢ i inne.

Ziosliwy kod. Nie wolno wgrywac
zadnych  plikbw zawierajgcych
ztosliwy kod, w tym wiruséw,
oprogramowania  szpiegujgcego,
koni trojanskich, robakéw, bomb
czasowych, umys$lnie
uszkodzonych danych ani
jakichkolwiek innych plikow
zawierajgcych ztosliwy kod badz
mogacych w jakikolwiek sposdob
ingerowa¢ w dziatanie Cyberpunk
2077 lub uszkadzac gre.

Oznakowania geograficzne.
Prosimy o] przestrzeganie




wszystkich znajdujgcych
zastosowanie ograniczen,
wymogéw i regut geograficznych,
jezykowych [ regionalnych
dotyczgcych Cyberpunk 2077.

m) Badz mity! Nie mdéw ani nie réb
niczego, co jest albo moze by¢
uznane za rasistowskie, nekajgce,
ksenofobiczne, seksistowskie,
dyskryminujgce, naruszajgce dobra
osobiste, zniestawiajgce ani w inny
sposbb niewfasciwe badz
niezgodne z prawem i nie korzystaj
w taki sposdb z Cyberpunk 2077.

8 TRESCI FANOWSKIE

Zapoznaj dotyczacymi
Tresci Fanowskich
https://cdprojekired.com/fan-content], aby
dowiedzie¢ sie, w jakich sytuacjach i w jaki
sposoéb mozna tworzyc¢ tresci
spotecznosciowe  odnoszgce sie do
Cyberpunk 2077 (np. fanarty, strony
internetowe, klipy, streamy, let's playe itp.)
oraz jak zapatrujemy sie na nie z punktu
widzenia naszych praw i licencji.

sie z Zasadami

Tutaj z kolei pisza, ze moze by¢ tak, ze Cyberpunk
2077 zainspiruje Cie do stworzenia czegos
wyjatkowego. W takiej sytuacji po pierwsze, nie
panikuj. Po drugie, sprawdz Zasady dotyczace
Tresci Fanowskich (chwytliwy tytut), zeby wiedzie¢,
co Ci wolno, a czego nie.

9INFORMACJE ZWROTNE | RAPORTY BLEDOW

9.1 Informacje zwrotne. Kochamy
feedback ze spotecznosci graczy, wiec
jesli chcesz opowiedzie¢c nam o
swoich doswiadczeniach, skontaktuj
sie z zespotem supportu pod adresem
Pamietaj tylko, ze kazdg otrzymang
sugestie mozemy wykorzysta¢ albo i
nie — nie bierzemy na siebie z tego
tytutu zadnych zobowigzan, a jesli te
sugestie w jaki$ sposdb wykorzystamy
w zwigzku z gra, nie mamy obowigzku
finansowo ani w zaden inny sposob
Cie za nig wynagradzac.

Patrz - korpo, ktére stucha! Ekstra, co nie? Czekaja
na Twoéj feedback, ale tez nie dajg zadnych
gwarancji, ze wykorzystajg go w grze. Jesli Twdj
pomyst nie zostanie wykorzystany, nie smu¢ sie -
zycie w Night City jest ostre jak maczeta.



https://support.cdprojektred.com/en/

9.2 Raporty btedéw. Jezeli co$ péjdzie nie
tak, mozemy poprosi¢ Cie o przestanie
raportu btedéw, co pomoze nam
ulepszy¢ kod gry na przysziosc.
Raporty te sg opcjonalne i moga
zawiera¢ dane osobowe (wiecej

informacji patrz Polityka Prywatnosci).

Kazdy cyberpunk popetnia btedy, nawet Cyberpunk
2077 (to mi wyszio, co?). Jesli cos pédjdzie nie tak,
raport o usterce mozesz wystaé do CD PROJEKT
RED, a oni juz zrobig z niego uzytek.

10 TRESC OBCA | USLUGI ZEWNETRZNE

Za posrednictwem Cyberpunka 2077
mozesz otrzymywa¢ od nas linki do
zewnetrznych stron internetowych lub
innych tresci. Mozesz tez uruchamia¢
Cyberpunka 2077 z roznych urzadzen,
systemow i platform. Ze wszystkiego tego
korzystasz dobrowolnie — nie mozemy
zagwarantowaé ich dziatania ani tego, ze
bedg dostepne za darmo. Poszczegdlne
urzgdzenia/systemy/platformy mogaq
rowniez podlegaé wiasnym regulaminom,
ktére musisz przejrze¢ przed korzystaniem.

W tym miejscu piszg, ze mozesz otrzymywac przez
gre linki do stron zewnetrznych. O dziwo, jak
klikniesz jeden z nich, to wyjdziesz z gry. Aha, za
tresci, ktoére pojawiaja sie na tych stronach, CD
PROJEKT RED nie odpowiada, no chyba, ze te
strony naleza do nich.

11 GWARANCJE

11.1 Nasze gwarancje. Gwarantujemy, ze:

(a) jestesmy uprawnieni do zawarcia
niniejszej Umowy i udzielenia Ci
licencji na korzystanie z Cyberpunka
2077, o ktérej mowa w art. 3; (b)
dotozymy nalezytej starannosci w
zwigzku z Cyberpunkiem 2077 i Twoim
korzystaniem z niego; oraz (c)
dotozymy rozsadnych staran, aby przy

wykonywaniu wobec Ciebie
zobowigzan z niniejszej Umowy
stosowac sie do wszystkich
znajdujgcych zastosowanie przepisow
prawa.

11.2 Twoje os$wiadczenia i gwarancie.

Oswiadczasz i zapewniasz, ze masz
petne prawo i petng zdolno$¢ do
zawarcia niniejszej Umowy i bedziesz
w petni przestrzegac jej postanowien.

Kolejne mite stowa. Pisza, ze zakup Cyberpunka
2077 jest rownoznaczny z podpisaniem umowy z CD
PROJEKT RED (szacun!) i ze studio ma z tego tytutu
wobec Ciebie zobowigzania (gratuluje, wobec mnie
zobowiagzania ma tylko Arasaka i to niezbyt mite).



https://regulations.cdprojektred.com/en/privacy_policy

12 ODPOWIEDZIALNOSC

Niniejszy art. 12 nie stosuje sie do
Ciebie, jezeli jestes rezydentem Unii
Europejskiej lub kraju, ktérego prawo
wyraznie zakazuje ponizszych
ograniczen odpowiedzialnosci, ale
stosuje sie do Ciebie, jezeli mieszkasz
gdzie indziej, w tym w USA.

12.1 zeni wiedzialnosci, Z
Cyberpunka 2077 korzystasz na
wiasne ryzyko. Z wyjatkami

wskazanymi w tresci tej Umowy CD
PROJEKT RED wraz ze swoimi
podmiotami powigzanymi, partnerami i
licencjodawcami wykluczajg wszelkie
wyrazne i dorozumiane gwarancje i
zapewnienia dotyczgce Cyberpunka
2077. Cyberpunk 2077 jest Ci
udostepniany w stanie takim, w jakim
jest, i na miare dostepnosci, bez
jakichkolwiek wyraznych ani
dorozumianych gwarancji, a my nie
odpowiadamy za zadne szkody i straty
wynikajgce z korzystania przez Ciebie
z gry badz z braku mozliwosci takiego
korzystania. W najszerszym zakresie,
na jaki pozwalajg stosowne normy
prawa, wykluczamy wszelkie
gwarancje wyrazne i dorozumiane,
jakie mogtyby mie¢ zastosowanie do

Cyberpunka 2077, w tym:
dorozumiane gwarancje tytutu
prawnego, braku naruszenia praw,
zdatnosci do obrotu handlowego,

satysfakcjonujgcej jakosci, zdatnoSci
do konkretnego celu, jak rowniez
gwarancji mogacych wynika¢ z
praktyki postepowania, praktyki
wykonywania zobowigzan lub
zwyczaju handlowego, gwarancje
wolnosci od wirusow, btedéw i wad, a
takze wszelkie gwarancje dotyczace
trafnosci, zgodnosci z prawem,
wiarygodno$ci i jakosci jakichkolwiek
treéci i informacji zawartych w
Cyberpunk 2077. Nie gwarantujemy,
ze Cyberpunk 2077 bedzie wolny od

Ten caly fragment dotyczy odpowiedzialnosci
prawnej — zaréwno Twojej, jak i CD PROJEKT RED.
Odpowiedzialnosé... piekna rzecz.

Wiesz, jak to bywa — czasem robisz wszystko jak
trzeba, a sprzet lub oprogramowanie nie dziata tak,
jak powinno dziataé nawet po wielu prébach i
odprawieniu magicznych obrzedéw.

Zeby byta jasno$é: CD PROJEKT RED nie skiada
zadnych prawnie wigzacych obietnic, co do tego,
jak bedzie dziata¢é Cyberpunk 2077 na Twoim
sprzecie ani Tobie, ani nawet samemu Saburo
Arasace.

Jesli ztamiesz te umowe, to tym samym “zwalniasz
z odpowiedzialnosci” CD PROJEKT RED. Po
naszemu oznacza to, ze bedziesz musial/a
wyskoczyé z hajsu. Wiec lepiej nie réb nic, czego
po6zniej mozesz zatowac.

Jest tu jeszcze troche dodatkowych informacji —
ale nie dotycza one ludzi mieszkajacych na terenie
Unii Europejskiej i w szeregu innych krajow.




przerw w dostepnosci i btedow, ze
btedy beda korygowane ani ze gra
bedzie wolna od wiruséw i innych
szkodliwych komponentow.

Ograniczenie _ naszej
odpowiedzialno$ci. W maksymalnym
zakresie, na jaki pozwalajg stosowne
normy prawa, CD PROJEKT RED
wraz z podmiotami powigzanymi,
partnerami i licencjodawcami
wykluczajg swojg odpowiedzialnosc
wobec Ciebie za jakiekolwiek utracone
zyski, optaty i wydatki, utrate danych,
znieksztatcenia bgdz utrate informacii,
utrate korzysci  zwigzanych  z
dziatalnoscig gospodarcza, jak
réwniez z tytutu jakichkolwiek strat,
szkod i odszkodowan/zadoséuczynien
o charakterze specjalnym, posrednim,
karnym, przyktadowym lub
wynikowym, jak réwniez za
jakiekolwiek zaktdcenia, w kazdym z
tych przypadkéw niezaleznie od tego,
czy podstawa opierataby sie na
naruszeniu umowy, czynie
niedozwolonym (w tym zaniedbanie,
naruszenie obowigzku ustawowego,
naruszenie umowy, naruszenie
gwarancji, odpowiedzialnos¢
niezalezna od winy), nieprawdziwosci
odwiadczenia, przywrdceniu do stanu
poprzedniego, czy tez bytaby jeszcze
inna, niezaleznie od tego, czy dana
strona  byta  poinformowana o
mozliwosci wystgpienia danej szkody.

LIMIT KWOTOWY  NASZEJ
ODPOWIEDZIALNOSCL, w
MAKSYMALNYM  ZAKRESIE, NA
JAKI  POZWALAJA  STOSOWNE
NORMY PRAWA, tACZNA KWOTA

ODPOWIEDZIALNOSCI CD
PROJEKT RED WRAZ Y4
PODMIOTAMI POWIAZANYMI,

PARTNERAMI | LICENCJODAWCAMI
WOBEC CIEBIE W ZWIAZKU Z
CYBERPUNKIEM 2077 LUB
NINIEJSZA UMOWA W ZADNYM
RAZIE NIE MOZE PRZEKRACZAC




KWOTY ROWNEJ SUMIE OPLAT
FAKTYCZNIE PONIESIONYCH
PRZEZ CIEBIE NA NASZA RZECZ W
ZWIAZKU Z KWESTIAMI LEZACYMI
U PODSTAW  JAKICHKOLWIEK
ROSZCZEN. KWOTA, O KTOREJ
MOWA WYZEJ, JEST JEDYNYM |
WYLACZNYM SRODKIEM
PRZYStUGUJACYM CI W ZWIAZKU
Z NINIEJSZA UMOWA,

12.4 Zwolnienie nas z odpowiedzialnosc

przez Ciebie. Zobowigzujesz sie
zwolni¢ i zabezpieczy¢ CD PROJEKT

RED wraz z podmiotami powigzanymi,
licencjodawcami i partnerami (oraz
zapewni¢ im to zwolnienie i
zabezpieczenie na stale) z tytulu
wszelkich szkod, odszkodowan,
roszczen i wydatkéw, w tym optat za
pomoc prawng, w zwigzku z: (a)
wszelkim rzeczywistym lub
domniemanym naruszeniem przez
Ciebie tej Umowy; (b) korzystaniem z
Cyberpunk 2077 przez Ciebie badz
inng osobe w Twoim imieniu; (c)

naruszeniem Praw Wiasno$ci
Intelektualnej CD PROJEKT RED Ilub
podmiotow powigzanych,

licencjodawcow i partneréw. W razie
skierowania do nas roszczeh bedziesz
w pelni z nami wspodtdziata¢, przy
czym zastrzegamy sobie prawo do
przejecia i prowadzenia obrony przed
takimi roszczeniami. Zadnych takich
roszczen nie mozesz  zatatwic
ugodowo w catosci ani w czesci bez
naszej uprzedniej pisemnej zgody.

12.5 Uprawnienie do swiadczen w naturze.
Wyrazasz zgode, ze zadne poniesione
przez Ciebie straty i szkody nie s3g
niepowetowane i ze inne srodki bedg
adekwatne, w zwigzku z czym nie
przystuguje  Ci  uprawnienie do
Swiadczen w naturze ani zadnych
innych zasgdzen opartych na systemie
zasad stusznosci (equity) od CD




PROJEKT RED lib  podmiotéw
powigzanych, licencjodawcow [
partneréw.

12.6 Rezydenci Kalifornii. Jezeli jestes
rezydentem stanu Kalifornia,

przystuguje Ci prawo do
nastepujgcych konkretnych informacji
z zakresu praw konsumentami:
mozesz skontaktowac sie z Komorkg
ds. Pomocy przy Skargach w Wydziale
Ustug Konsumenckich Departamentu
Spraw Konsumenckich poczta na
adres: Complaint Assistance Unit,
Division of Consumer Services,
Department of Consumer Affairs, 400
R St, Suite 1080, Sacramento,
California, 95814, badz telefonicznie
pod numerem lokalnym 916.445.1254.
Rezydenci Kalifornii udzielajg wyraznej
zgody na zrzeczenie sie art. 1542
Kodeksu cywilnego Kalifornii, ktéry
stanowi: ,0gdélne zwolnienie nie
obejmuje roszczen, co do ktérych
uprawniony nie wie i nie podejrzewa,
ze istniejg i mu przystugujg w chwili
udzielania zwolnienia, a ktére gdyby
byly mu znane, musiatyby w istotny
sposéb wptyng¢ na ugode zawartg ze
zobowigzanym?”.

13 ROZWIAZANIE UMOWY

13.1 Twoje prawa w przypadku rozwigzania |Masz dosé zobowigzan zwigzanych z Cyberpunkiem
Umowy. Mozesz rozwigza¢ Umowe w |2077? To przestan w niego graé. Proste. Ach, gdyby

dowolnym czasie przez trwate |tak bylo w przypadku wszystkich korporacji, zycie
zaprzestanie korzystania z |byloby takie piekne...

Cyberpunka 2077. Rozwigzanie
Umowy nie wpltywa na istniejgce juz
prawa i obowigzki — ani Twoje, ani
nasze.




132 Nasze prawa w  przypadku
rozwigzani Mowy. Mozemy
zawiesi¢, a nawet zakonczy¢ Twdj
dostep do Cyberpunka 2077 i te
Umowe, jezeli dopuscisz sie istotnego
naruszenia Umowy, w tym naruszenia,
ktére jest powazne Ilub moze
prowadzi¢ do powaznej szkody dla
Cyberpunka 2077, jego uzytkownikéw
lub CD PROJEKT RED lub podmiotéw
powigzanych, licencjodawcow [
partnerow. W szczegdlnosci odnosi sie
to do zasad Cyberpunka 2077, ktére
wymienilismy w art. 7 Umowy. W
miare mozliwosci postaramy sie z
Tobg skontaktowaé, aby wyjasni¢
motywy naszego dziatania i
poinformowac Cie, co (jezeli cokolwiek
w ogole) mozesz w takiej sytuacji
zrobié. Jezeli  zawiesimy albo
zakonczymy Twoj dostep do
Cyberpunka 2077 i samg Umowe w
zwigzku z naruszeniem przez Ciebie
Umowy, nie bedziemy wobec Ciebie
mie¢ zadnych zobowigzan.

Jak za bardzo nawywijasz i powaznie naruszysz
postanowienia tej umowy, to mozesz powiedzieé¢
Cyberpunkowi 2077 “pa, pa” — na jaki$ czas lub na
amen. To przykra sprawa dla wszystkich, wiec lepiej
graj zgodnie z zasadami.

13.3 Zakohczenie korzystania z Cyberpunk
2077. Wydaje sie to bardzo mato

prawdopodobne, ale jezeli kiedys
bedziemy musieli zakonczy¢
udostepnianie Cyberpunka 2077 (w
catosci albo w czesci, tj. np. na ktorejs
z platform) na state i powodem tego
nie bedzie naruszenie przez Ciebie
Umowy, postaramy sie da¢ Ci znaé
przynajmniej na 120 (sto dwadziescia)
dni naprzéd przez powiadomienie na
naszej stronie internetowe;.).

Tutaj troche poplyneli. Gdyby Cyberpunk 2077 miat
zosta¢ kiedykolwiek wylaczony na dobre, co jest
malo prawdopodobne, to dowiesz sie o tym
wczesniej za posrednictwem ich strony internetowe;j.

14 SILA WYZSZA




Zadna ze stron nie odpowiada za szkody
wyrzagdzone w zwigzku z niewykonaniem
zobowigzania, badZz jego opOznieniem, w
catosci albo w czesci jezeli nastgpito to na
skutek Sity Wyzsze,j.

»Sifa Wyzsza” oznacza jakgkolwiek przyczyne
catkowicie albo czesciowo uniemozliwiajgcg
stronie wywigzanie sie¢ z jej zobowigzan w
wyniku badz w zwigzku 2z dziataniami,
zdarzeniami, zaniechaniami i wypadkami
znajdujgcych sie poza rozsadng kontrolg
strony doznajgcej przeszkody, w tym:
strajkbéw, strajkdw okupacyjnych i innych
sporéw branzowych (w tym dotyczgcych
pracownikbw danej strony), incydentow
nuklearnych, sit przyrody, wojny, dziatan
terrorystycznych, zamieszek, rozruchow,
ztosliwego dziatania (z wyjatkiem
pracownikbw odnosnej strony badz jej
podwykonawcéw), przestrzegania
jakichkolwiek norm prawnych i nakazéw
organu wtadzy, regulacji i wskazan, czy tez
dziatan branzowych podejmowanych przez
pracownikéw dostawcow energii elektrycznej,
awarii obiektow technicznych, dziatalnosci
ha\kerskiej, atakoéw denial of service badz
innych atakéw informatycznych, postuzenia
sie ztosliwym oprogramowaniem o]
charakterze  wirusowym lub  podobng
technologia, pandemii (np. COVID-19),
pozaru, powodzi, naruszenia ze strony
dostawcow i podwykonawcow.

Jak to szto w tym kawatku? Wszystko sie moze
zdaaaaarzyé¢..., a juz szczegdblnie w naszej branzy.
Dobra, do rzeczy, tutaj pisza o jakiejs “Sile Wyzszej”
w obliczu, ktérej dotrzymanie warunkéw tej umowy
bedzie niemozliwe. Czyli, jak wybuchnie wojna
atomowa, nastagpi potop, albo zablgkany meteoryt
wypchnie nas poza uktad stoneczny, to nie masz po
co is¢ do sadu.

15 PRAWO WEASCIWE

151 Jezeli jesteS rezydentem Unii
Europejskiej albo jakiegokolwiek inn
miejsca_na_s$wiecie innego niz Stany
Zjednoczone:

Zgodnie  postanawiamy, ze zaréwno
korzystanie przez Ciebie z Cyberpunk
2077, jak i niniejsza Umowa wraz ze
wszelkimi wynikajgcymi z niej kwestiami
podlegajg prawu polskiemu i zgodnie z
tym prawem bedg interpretowane, a
wszelkie  spory bedg podlegac

Zblizamy sie powoli do konca. Tutaj informuja Cie, ze z
prawnego punktu widzenia wszystkie watpliwosci i
roszczenia dotyczace tej umowy podlegaja polskiemu
prawu. To dotyczy kazdej osoby na Ziemi — o ile nie
mieszkasz w Stanach Zjednoczonych.




wytgcznej jurysdykcji krajowej sadow
polskich. Strona wygrywajgca
uprawniona bedzie do zwrotu kosztow
postepowania i pomocy prawnej
stosownie do wiasciwych przepiséw.

zeli i S rez ntem noéw
Zjednoczonych:

W zakresie nieobjetym art. 16 Umowy w
czesci O rozwigzywaniu Sporow i
zapisie na sad polubowny zgodnie
postanawiamy, ze Kkorzystanie przez
Ciebie z Cyberpunka 2077 oraz
niniejsza Umowa i wszystkie zwigzane
z tym kwestie uwaza sie za zawarte w
Los Angeles w Kalifornii oraz
podlegajgce prawu stanu Kalifornia i
zgodnej z tym prawem wykladni (w
razie zastosowania obejmuje to réwniez
prawo federalne) bez wzgledu na reguty
kolizyjne. Wszelkie Twoje roszczenia
przeciwko CD PROJEKT RED w
zakresie nieobjetym art. 16 Umowy w
czesci 0O rozwigzywaniu sporéw i
zapisie na sad polubowny podnoszone
bedg  wylgcznie przed  sgdami
stanowymi i federalnymi z siedzibg w
Los Angeles w Kalifornii, ktérym to
bedzie przystugiwaé jurysdykcja
wytgczna nad naszym sporem, a zatem
na te ich jurysdykcie wspdlnie
wyrazamy zgode. Ponadto zrzekasz sie
wszelkich praw do kwestionowania
jurysdykcji i witadciwosci  sgdow
stanowych i federalnych w Los Angeles
w  Kalifornii. Strona  wygrywajaca
uprawniona bedzie do zwrotu kosztow
postepowania i pomocy prawnej
stosownie do wtasciwych przepiséw.

16 ROZWIAZYWANIE SPOROW | ZAPIS NA SAD POLUBOWNY




16.1 Spory. Jezeli masz jakie$ problemy w
zwigzku z korzystaniem z Cyberpunk
2077 lub jakiekolwiek zarzuty do nas,
mamy nadzieje, ze uda nam sie
rozwigzac je szybko i polubownie za
posrednictwem ustugi  supportu
Cyberpunk 2077 dostepnej pod
adresem
https://support.cdprojektred.com/en/.
Mamy jednak $Swiadomos¢, ze
czasami zdarzajg sie spory, ktérych
nie da sie tak tatwo rozwigza¢. W tym
artykule wyjasniamy, co stanie sie,
gdy zaistnieje spor prawny.

Masz jakies pytania... nie, to nie bylo pytanie. Masz,
jakies pytania, to pogadaj z Iludzmi z supportu
Cyberpunka 2077, chetnie cie wystuchaja i pomoga w
razie problemu.

Tu jest ich adres: https://support.cdprojektred.com/en/

16.2 Pozasgdowa $ciezka rozwigzywania
Sporow.

Zgodnie zobowigzujemy sie do podjecia w
dobrej wierze rozsgdnych staran o
rozwigzanie  wszelkich  naszych
ewentualnych sporéw na drodze
pozasadowej. Sugerujemy, zebysmy
dali sobie 30-dniowy (trzydziesto-)
termin  na wspdlne znalezienie
rozwigzania, poza  wyjatkowymi
okolicznosciami. Jezeli w tym czasie
nie uda nam sie rozwigza¢ sporu
miedzy sobag, dalszy tok
postepowania zaleze¢ bedzie od
tego, gdzie mieszkasz. Jezeli jestes
rezydentem Unii Europejskiej, moze
przystugiwa¢ Ci prawo do wniesienia
skargi za posrednictwem internetowej
platformy  rozstrzygania  sporéw
Komisji Europejskiej — szczegoétowe
informacje znajdziesz pod adresem
ec.europa.eu/consumers/odr/.

16.3 Rozstrzyganie sporéw — dalsze kroki
jezeli mieszkasz W Unii

Eur jskiej al innym miej
n Swiecie,__innym niz _Stany
Zjednoczone).

Kazdej ze stron przystuguje prawo do
wejscia na droge sadowg jezeli uzna
to za konieczne. Jezeli chcesz
podnies¢ roszczenie przeciwko CD



https://support.cdprojektred.com/en/
https://support.cdprojektred.com/en/

PROJEKT RED, fizyczng kopie
wladciwego pisma przeslij na adres:
Dziat Prawny, CD PROJEKT S.A., ul.
Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa
wraz z kopig elektroniczng na adres
legal@cdprojektred.com.

16.4 Rozstrzyganie sporow — dalsze kroki

WAZNE: Jezeli mieszkasz w USA, zgodnie z tym

(jezeli mieszkasz w Stanach

Zjednoczonych).

Zapis na sad polubowny:

Zgodnie zobowigzujemy sie rozstrzygaé
wszelkie spory i roszczenia miedzy nami na
drodze indywidualnego postepowania
przed sadem polubownym (arbitrazu).
Powyzsze obejmuje m.in. wszelkie roszczenia
wynikajgce z niniejszej Umowy i wszelkie
aspekty stosunku prawnego tgczacego Cie z
CD PROJEKT RED. Zgodnie postanawiamy,
ze wszelkie roszczenia wynikajace z gry
Cyberpunk 2077 badz z nig zwigzane
wymagajg podniesienia w terminie 1
(jednego) roku od zaistnienia tego
roszczenia; jest to termin zawity. Ten artykut
obowigzuje niezaleznie od tego, czy spér lub
roszczenie wynikajg z umowy, czynu
niedozwolonego, przepisu ustawy, oszustwa,
czynu nieuczciwej konkurencji, fatszywego
oswiadczenia, czy tez innej podstawy prawne;j.

Tytutem wyjadnienia: ,sad polubowny” lub
.arbitraz” oznacza  polubowny  sposdb
rozstrzygania sporéw, w ktérym obie strony
przedstawiajg swoje stanowiska neutralnemu

arbitrowi (nie jest to sedzia ani tawa
przysiegtych). Arbitraz jest mnie;j
sformalizowany od sporu sagdowego i

obowigzuje w nim mniej regut formalnych (o
ktérych mowa ponizej). Dla pelnej jasnosci:
decydujgc sie na arbitraz zrzekamy sie prawa
do rozstrzygniecia sprawy przed sadem
(sedzig lub tawag przysiegtych). Wyrazasz
zgode na obowigzywanie postanowien tego
artykutu réwniez po ustaniu Twojego dostepu
do Cyberpunka 2077 i po ustaniu
obowigzywania tej Umowy.

zapisem zgadzasz sie na “obowigzkowy arbitraz” —
czyli ze bedziesz rozwigzywaé spory z CD PROJEKT
RED bez ciggania sie po sadach. Jezeli mieszkasz
poza Stanami Zjednoczonymi, arbitraz jest
»opcjonalny”.

Zaleznie od tego, gdzie mieszkasz, ustalacie z CD
PROJEKT RED, ze nie bedziecie wobec siebie
nawzajem stosowaé pozwoéw zbiorowych, ani tez
innego rodzaju dziatan wymagajacych uzycia ttumu.
Jezeli chcesz dokladnie wiedzie¢, jak beda
rozwigzywane ewentualne spory i roszczenia miedzy
wami, musisz niestety zgtebi¢ tekst po lewej stronie.




Jak wszczgé arbitraz:

Jezeli ktéras ze stron postanowi skierowaé
sprawe do arbitrazu, musi przekaza¢ drugiej
stronie  pisemne wezwanie okreslajgce
podstawy roszczenia i formutowane zgdania.
Drukowana wersja niniejszej Umowy oraz
wszelkich wezwan i zawiadomien
elektronicznych bedzie dopuszczalna jako
dowdd w takim samym zakresie i na takich
samych warunkach, jak inne dokumenty
\pierwotnie wytworzone i utrzymywane w
postaci drukowanej. Jezeli chcesz skierowac
do nas takie wezwanie, prosimy zréb to pocztg
tradycyjng (Dziat Prawny, CD PROJEKT S.A,,
ul. Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa) i
elektroniczng (legal@cdprojektred.com).
Kazda ze stron moze wszczgé postepowanie
arbitrazowe w dowolnej rozsgdnej i dogodnej
dla Ciebie lokalizacji AAA potozonej w Stanach
Zjednoczonych.

16.5 Reguty w postepowaniu arbitrazowym:

Do niniejszego ustepu znajduje zastosowanie
amerykanska Federalna ustawa
arbitrazowa (US Federal Arbitration Act).
Arbitraz toczy¢ sie bedzie wediug Regut
Arbitrazu Handlowego  (Commercial
Arbitration Rules) Amerykanskiego
Stowarzyszenia  Arbitrazu  (American
Arbitration Association — ,AAA”), a w
razie zastosowania réwniez Procedur
uzupetniajgcych  AAA  dla  sporow
konsumenckich (Supplementary
Procedures for Consumer Related
Disputes), ze zmianami przewidzianymi w
niniejszej Umowie (http://www.adr.org).
Arbiter bedzie zwigzany niniejszg Umowa.

Postepowanie toczyé sie bedzie przed
pojedynczym arbitrem majgcym znaczne
doswiadczenie w rozstrzyganiu sporéw
dotyczacych wiasnosci intelektualnej i
sporow konsumenckich na tle umoéw, a
wyznaczony zostanie ze stosownej listy
arbitréw AAA. Ustalenie, czy spor podlega
rozstrzygnieciu na drodze arbitrazu
podlega Federalnej ustawie o arbitrazu, a
dokonuje go arbiter, nie  sad.
Administracjg postepowania zajmie sie




AAA, a samo postepowanie toczy¢ sie
bedzie w jezyku angielskim. Moze ono
odbywac¢ sie na drodze przedstawiania
dokumentow, telefonicznej lub osobistego
stawiennictwa we wspdlnie ustalonym
miejscu. Rozprawa arbitrazowa musi
rozpoczg¢ sie w ciggu 30 (trzydziestu) dni
od wyznaczenia arbitra, chyba Zze
umowimy sie odmiennie. AAA
przystugiwa¢é bedzie uprawnienie do
rozstrzygniecia sporu jedynie miedzy
nami, z wytgczeniem mozliwosci objecia
tym  postepowaniem innych  0séb.
Czynnosci sadowych w oparciu o wyrok
arbitrazowy moze dokona¢ dowolny sad
majacy jurysdykcje i wiasciwose, a takze
moze przed takim sgdem zostac¢ ztozony
wniosek o sgdowe zatwierdzenie wyroku
arbitrazowego i nadanie mu wykonalno$ci,
stosownie do przypadku.

Jezeli ubiegaé sie bedziesz o kwote 10.000

USD badz nizszg, CD PROJEKT RED
zobowigzuje sie zwrdci¢ optate wpisows i
Twojg cze$¢ kosztéw arbitrazu (z
wyjatkiem optat profesjonalnych
petnomocnikéw i biegtych), w tym Twojg
cze$¢ wynagrodzenia arbitra, chyba ze
arbiter uzna Twoje roszczenia za
pozbawione podstaw lub Twoje koszty za
nieuzasadnione (,nierozsgdne”).
Zobowigzujemy sie nie dochodzi¢ w
arbitrazu naszych wiasnych optat za
obstuge prawna, chyba Ze arbiter uzna
Twoje roszczenia za pozbawione podstaw
lub Twoje koszty za nieuzasadnione.
Jezeli ubiega¢ sie bedziesz o kwote
wyzszg niz 10.000 USD, wéwczas koszty
arbitrazu, w tym wynagrodzenie arbitra,
zostang miedzy nas podzielone wedtug
Regut arbitrazu handlowego AAA badz
Procedur uzupetniajgcych AAA dla
sporéw  konsumenckich, zaleznie od
zastosowania.

Do jakich kwestii ustepy o rozwigzywaniu

spordw i arbitrazu nie stosujg sie:

Wymogi dotyczagce rozwigzywania sporéw i

arbitrazu nie stosujg sie do roszczen i




sporow wszczetych przez dowolng strone
w odniesieniu do naruszenia praw
wiasnosci intelektualnej bgdz zarzutéow
nieuprawnionego korzystania, piractwa,
kradziezy lub przywtaszczenia.

Niniejszy ustep nie uniemozliwia Ci poddania

sporu pod rozwage dowolnej agencji
federalnej, stanowej bgdz samorzadowej
(local government), ktéra zgodnie z
prawem moze dla Ciebie czegokolwiek od
nas sie domagac.

Zrzeczenie sie  prawa do  sporu
zbiorowego.

W maksymalnym zakresie, na jaki pozwalajg

odpowiednie normy prawa krajowego lub
stanowego, zgodnie zobowigzujemy sie w
zadnych okolicznosciach nie wszczynac
sporu zbiorowego ani reprezentatywnego,
prywatnego powddztwa z udziatem
prokuratora generalnego ani arbitrazu
zbiorowego ani w takim postepowaniu nie
bra¢ udzialu. Oznacza to, ze w
najpetniejszym zakresie dopuszczalnym
prawnie: (a) zadne postepowania
arbitrazowe nie mogg byc¢ fgczone; (b) nie
istnieje zadne uprawnienie ani Zzadna
podstawa do arbitrazu zbiorowego ani
stosowania wilasciwych dlan procedur
oraz (c) nie istnieje zadne uprawnienie ani
zadna podstawa do wszczecia sporu w
domniemanym charakterze
reprezentatywnym z ramienia opinii
publicznej bgdz innych osdb.

Jezeli zawarte w niniejszym  ustepie

porozumienie o0 niewszczynaniu Ssporéw

zbiorowych i reprezentatywnych,
prywatnych  powddztw z  udziatem
prokuratora generalnego i arbitrazy

zbiorowych oraz o nieuczestniczeniu w
takich sporach zostanie uznane za
niezgodne z prawem badz niepodlegajgce
wykonaniu, zgodnie postanawiamy, ze nie
bedzie ono objete indywidualng klauzulg
salwatoryjng — za niepodlegajgcy
wykonaniu zostanie uznany caty ustep, a




wszelkie roszczenia i spory bedg zatem
podlegaty rozstrzygnieciu przez sad.

17 INNE KWESTIE PRAWNE

Tu znajdujg sie inne ,kwestie prawne”, ktére
prawnicy kazali nam witgczy¢ do umowy.

17.1 Klauzula salwatoryjna. Jezeli jakas czesé
Umowy zostanie uznana za niewazng

badz nieskuteczng, pozostanie to bez
wplywu na reszte Umowy.

17.2 Zadnych stron trzecich. Umowa reguluje
nasz stosunek prawny z Tobg (i

odwrotnie). Nie tworzy ona zadnych praw
dla innych oséb, chyba ze sama wyraznie
o tym wspomina.

17.3 Inne przepisy. Pamietaj, ze podlegamy
réznym systemom prawnym i mozemy
by¢ zmuszeni do poddania sie wymogom
zwigzanym z egzekwowaniem prawa,
ograniczeniami
eksportowymi/importowymi i innym
wymogom prawnym. Zgodnie
postanawiamy, ze do gry Cyberpunk 2077
i do niniejszej Umowy nie znajduje
zastosowania Konwencja Narodow
Zjednoczonych o] umowach
miedzynarodowej sprzedazy towaréw
(CISG).

17.4 Cesja. Wolno nam przenies¢ te Umowe
na podmiot trzeci lub inny podmiot z
naszej grupy badz powierzy¢ jg takiemu
podmiotowi w podwykonawstwo, jezeli
okaze sie to konieczne dla wsparcia
Cyberpunka 2077 lub wyniknie =z
przeksztatcen, fuzji i innych powodéw
biznesowych. Jezeli tak sie stanie,
powiadomimy Cieg o tym.

17.5 Opoéznienie. Zaden brak — tak przez nas,
jak przez Ciebie — wykonywania ani

Tu na szczescie nie ma nic skomplikowanego. Caty
ten rozdzial méwi o zasadach, ktoére prawnicy
zawsze muszg sobie wrzuci¢ w tego typu umowy. W
koncu za cos$ im ptaca. Ech, czasem zaluje, ze nie
zostalem jednym z nich.




zadne opbznienie w  wykonywaniu
jakiegokolwiek uprawnienia lub $rodka
prawnego przewidzianego Umowg lub
prawem nie bedzie stanowi¢ zrzeczenia
sie ani takiego uprawnienia lub s$rodka
prawnego, ani zadnego innego, ani tez nie
bedzie  wykluczaé czy ograniczac
dalszego wykonywania takiego badz
innego uprawnienia lub srodka prawnego,
chyba ze w Umowie wyraznie zastrzezono
inaczej. Zaden pojedynczy przypadek
wykonywania ani zadne czesciowe
wykonanie takiego uprawnienia lub $rodka
— tak przez nas, jak przez Ciebie — nie
bedzie ogranicza¢ dalszego wykonywania
takiego ani innego uprawnienia Iub
Srodka.

Wyczerpujgce porozumienie  stron.
Niniejsza Umowa wraz ze wszelkimi

wzmiankowanymi w niej dokumentami

stanowi cato$¢ Twojego i naszego
porozumienia w odniesieniu do jej
przedmiotu, zastepujgc wszelkie

uprzednie porozumienia pisemne i ustne.

18 ZMIANY UMOWY

18.1 Zmiany. Mamy prawo zmieni¢ te Umowe,

jezeli uznamy to za potrzebne (np. ze
wzgledéw prawnych lub aby uwzgledni¢
zmiany w Cyberpunk 2077). Jezeli tak sie
stanie, zmieniong Umowe udostepnimy
online i w rozsadny sposob postaramy sie
przekaza¢ Ci o tym informacje (np. przez
powiadomienie w grze).

Wszystko sie zmienia. ROwniez ta umowa moze sie
kiedy$ zmieni¢, ale jezeli to nastapi, zaktualizowana
wersja pojawi sie w sieci. Zmiany beda wprowadzane
po jakims (nie za dtugim, wiec luz) czasie od chwili,
gdy zostaniesz o nich poinformowany/a. Spokojnie,
nikt Cie nie zaskoczy.




18.2 Data obowigzywania. Zmiany Umowy
bedg wigzgce po uptywie trzydziestu (30)
dni od ich publikacji online. W tym
terminie mozesz do nas napisa¢ na adres
legal@cdprojektred.com, jezeli bedziesz
mie¢ jakies konkretne pytania na temat
zmian. Jezeli nie wyrazisz na nie zgody
(niezaleznie od tego, czy do nas
napiszesz), niestety bedziemy zmuszeni
poprosi¢ Cie o zakonczenie korzystania z
Cyberpunk 2077. Jest nam z tego powodu
bardzo przykro, jednak mamy nadzieje, ze
zrozumiesz — aby Cyberpunk 2077 mogt
dziata¢ prawidlowo, muszg obowigzywaé
jednolite reguly dla wszystkich i nie
mozemy robi¢ wyjatkéw.. Dlatego w razie
pytan i zastrzezen zachecamy do
kontaktu.

Dobrnelismy do konca, nie byto tak zle, co? Polecam
sie na przysziosé, a jezeli bedziesz mie¢ pytania
dotyczace tych zmian, pusé maila na

leqal@cdprojektred.com — oni tylko na to czekaja.

Wazne: Pamietaj, ze obowigzujgcym tekstem jest petny prawniczy tekst — krotkie podsumowanie po
prawej stronie zamieszczono tylko po to, zeby pomdc Ci go lepiej zrozumiec.

Baw sie dobrze w Night City, cyberpunku!
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